Multimedia merupe il yang sangat menarik untuk penyampaian
it penyampaian  informasi
! A L pen -" . NTOATIOS] }mﬂg
ikan unfuk mendukung produkifitas bagl perusabaan. Seperti halnya
da sckolah dan lembaga pendidikan lainnya akan lebib terlihat menarik

nenggunakan media brosur dan website 1 n sekolah.
A

Melihat permasalaban SMP Negeri 2 Pandak Bartul terssbut, dengan
teknologi multimedia dap nsi sekolah dalam bentuk
aplikasi ofline ynng menarik perhatian masyarakat. Maka dari itu, penulis
mengambil judul “Pengembangan profile Multimedia menggunakan adobe flash
CS3 dengan ActionScript 3.0 dan XML Untuk SMP Negeri 2 Pandak.



Pengembangan profile sekolah berbasis multimedia dengan menambahkan
XML sebagai media penyimpanan diharapkan memberikan sesuatu yang berbeda
dan sebagai media penunjang promosi yong menarik perhatian masyarakat.
Dibarapkan juga aplikasi ini memudahkan pihak sekolah dslam mempromosikan

3. Medis interaktif ini dibuat menggunakan operating system Windows 7

dengan aplikasi :
a. Adobe Flash C83 didukung bahasa pemrograman AetionSeript 3.0

b. XML editor



1.4 Tujuan Penelitian
1. Menambah pengeiahuan dan wawasan tentang ilmu pengetahuan komputer
khususnys dibidang aplikasi mulumedia vang di dapat di STMIK
AMIKOM Yogyakarta.

2. Membuat aplikasi media promosig

ine pada SMP Negeri 2 pandak.
($1)/jurusan Sistem Informasi pada

1.o Metode Penelltlan
Penulis dalam penyusunan skripsi ini, menggunakan beberapa metode
untuk mendapatkan data yang diperlukan diantaranya :



Lol Metode Pengumpulan Data

1.6.1.1 Metode Wawancara (Inferview)

Metode pengumpulan data dengan cara mengadakan tanya jawab secara
langsung kepada kepala sckolah dan pihak-pthak terkait mengenai data vang

diselesaikan pada SMP Neg
dilakukan analisis terhadap kinerja, informasi, ekonomi, keamanan aplikasi,
efisiensi dan pelayanan. Metode ini dikenal dengan analisis PIECES

{Performance, Information, Economy, Control, Eficiency dan services ).



L6.2.2 Metode Perancangan

Perancangan(design) adalzh Tahap yang menjeloskan denpan  detail
bagaimana bagian-bagian dari sistem informasi di implementasikan. Tahapan
perancangan akan menentukan seperti apa sistem akan berfungsi.

Sistematika pembahasan yang ada dolam pembuatan laporan skripsi ini
ferdiri dari beberapa BAB, yaitu sebagai berikut



BAB 1: PENDAHULUAN

Bahb ini berisi tentang latar belakang masalsh, rumusan masalah, batasan masalah,
tujuan penelitian, manfaat penelition, metode pengumpulan data, sistematika
penulisan dan jadwal kegiatan penelitian.

daftar pustaka, dan lampiran



1.8 Jadwal Keglatan Fenelltian

Tabel 1. 1 Rencana Jadwal Keglatan Penelittan

Keglatan

Pengumpulan
data

Pemilthan data

Bulan

MNovember

Desember | Februarl

Maret

Pembuntan
rancangan
aplikasi

Pembumntam
interface

Pembuatan
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