BAB1

PENDAHULUAN

dan masih melakukan pemesanan secara manual . sehinggs ketika ada pemesanan

tempat wisata semua kegiatan pendataan dilakukan secara manual dan sulit untuk
adanya sarana informatif, cepat dan terklarifikasi yang dapat memberikan

Informasilokasi



Koawasan Ekowisata Gunung Api Purba Ngelanggeran sehingga dupat
memudahkan para wisatawan dalam mengakses Informasi. Inilah yang
mendorong penulis untuk membuat website yang berisi tentang informasi dan
fitur reservasi online Kawasan Fkowisata Gunung Api Purba Nglanggeran.

Sistem memiliki fitur reservas: wisalta

b. Memiliki menu paket wisatn dan menampilkan jalur Wisata sesuai dengan
paket wisata yang dipilih

c. Memiliki halaman berita seputar Kawasan Ekowisata Gunung Api Purba

Nglanggeran.



d. Menampilkan penyebsran tempat-tempal wisata di Kawasaon Ekowisata
Gunung Api Purba Nglanggeran
e, Memiliki Halaman Buku Tamu sebagai sarana untuk menghubungi admin

3. Web ini dirancang menggunakan bahasa pemrograman PHP, HTML,

|. Bagi penulis set
pada Strata-1 STMIK Amikom Yogyakarta

2. Penulis dapat menerapkan ilmu yang didapat. yang juga merupakan
pelatihan untuk menyelesaikan permasalshan di dunia kerja.

3. Sebagai Sarana Sosialisasi informasi dan promosi Kawasan Ekowisata
Gunung Api Purba Ngelanggeran, kepada para ealon wisatawan.



4. Memberi kemudahan bagi para pengunjung atau para wisatawan untuk
menentukan paket wisata aps yang menjadi pilihannya untuk
berpariwisata  di  Kawasan Fkowisata Gunung Api  Purba

Melakukan analisis terhadap data vang didapal untuk menemukan atau
mengidentifikasi masalah yang mungkin terjadi dan kebutuhan-kebutuhan

aplikasi vang dikembangkan.



3. Peroncangan Perongkat Lunak
mengacu pada proses bisnis dan data yang telah diperoleh dan dianalisis pada

penulisan dan rencana kegiatan.
BAB Il LANDASAN TEORI

Bab ini menguraikan teori-teori yang mendasari pembahasan, dapat berupa
definisi-definisi atau model yang langsung berkaitan dengan ilmu atau masalah



yang diteliti. Pada bab ini juga dituliskan tentang Tools/Soffware yang digunakan
untuk pembuatan aplikasi atau untuk keperuan penelitian.
BAB II1 ANALISA DAN PERANCANGAN

Memaparkan penjelssan mengenai rancang bangun dan analisa dari
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