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INTISARI

Teknologi berbasis multimedia informasi harus diperlukan untuk bidang
automotif, karena dapat digunakan sebagai sarana untuk menyajikan informasi
terhadap pelanggan, atau pihak yang terkait dengan perusahaan. Dengan departemen
multimedia customer bias berinteraksi dengan computer melalui media gambar, teks,
audio, animasi dan video.

Autoveta Yogyakarta adalah bengkel lokal yang bergerak dibidang automotif
modifikasi mobil, media yang dipakai dalam bentuk media cetak sebagai brosur dan
catalog dalam membentuk modifikasi dart brosur mobil. Media yang tidak dapat
menyampaikan informasi yang lebih lengkap, sementara katalog yang dimiliki juga
tidak dapat di ‘'visualisasikan, sebenarnya bentuk modifikasi dari mobil mereka
sendiri sangat beragam sehingga customer akan bingung ketika harus memilih bentuk
modifikasi mobil.

Adanya dengan aplikasi ini dan pelanggan dapat memilih bentuk modifikasi
mobil dengan cepat dan perusahaan tidak harus menjelaskan modifikasi karena terlalu
banyak bentuk modifikasi mobil dan biaya modifikasi.

Kata Kunci: Multimedia, Interaktif Media, Modifikasi visualisasi mobil
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ABSTRACT

Technology based information multimedia of the current was needed to fields
automotif, because it can be used as a means to present information against
customer, or parties concerned with the company. With the department of multimedia
of a man could interact with the computer through the medium of a picture, the text,
audio, animation and video.

Autoveta Yogyakarta is local state that moves in. the fields of automotif a
modification of the car.So far, the media that is worn in the form of the print media as
a brochure and cataloguing forms a modification of the car.Media brochures that
cannot_convey information more complete, while a catalogue owned also can 't
visualzation, in fact a form of a modification of their own car is extremely diverse so
that customer would be bemused when have to choose a modified form the car.

The existence with of this application and customer can pick a modified form a
car quickly and the company did not explain modification because too many forms
supplied the specification of design the modification of some costs.

Keyword: Multimedia, Interaktif media, Visualzation Modification of car
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