BAR I

PENDAHULUAN

Dengan adanya fasilitas yang cukup lengkap misalnya LCD dan laptop
maka guru dapat meman faatkan aneka jenis program pembelajaran, dalam hal ini
khususnya pelajaran IPA materi klasifikasi hewan pokok bahasan filum chordata.
Bahkan dengan peralatan ini guru dapat memanfaatkan kemampuan dirinya dalam
memfasilitasi siswa agar terlibat secara langsung dalam proses pembelajarmn.



Selain itu, pemilihan media pembelajaran yang tepat memberikan peranan dalam
proses pembelajaran. Untuk itu diperiukan media pembelajaran yang dapat
menarik perhatian dan minat siswa yang berupa gambar gerak Karena media
pembelajaran merupakan segala sesuatu yang dapat digunakan untuk menyalurkan

Untuk menghindari meluasnya masalah yang akan dibahas maka penulis

membatasi masakah yang akan dibuat kedalam media pembelajaran diantaranya :

|. Informasi tentang media pembelajaran mencakup pokok bahasan

hewan filum chordata.



2. Media pembelajaran nantinya digunakan sebagai pembelajaran
guru di kelas.

1.4 Tujuan Penelitian

2. Manfaat Proktis

0. Bagi Siswa
1) Mendapatkan pengalaman yang menarik dalam belajar
pelajaran IPA materi Klasifikasi hewan pokok bahasan



filum chordata dengan  menggunakan  multimedia
pembelajaran.

) Meningkatkan pemahaman dan motivasi siswa untuk lebih

giat belajar karena dapat dengan mudah dalam mempelajari

i pokok bahasan filum chordata

I. Survei
Dengan adanya surat pengantar dari pihak kampus, maka dilakukan
survei di SD Negeri Musto Kareja Sopalan Maguwoharjo Sleman,
Dilokasi terscbut penulis memberikan pertanyaan sckitar metode



pembelajaran yang ada dari swal didirikan sekolah tersebut sampai
sekarang,
. Studi Pustaka

Selain survei. diperlukan studi pustaka untuk mencari informasi

. Kuesioner atan Anghket
Kuesioner adalah daftar peranyaan tertulis yang telah disusun
sebelumnya. Pertanyaan-pertanyaan yang terdapat dalam kuesioner,

atun dafiar pertanyaan tersebul cukup terperinci dan lengkap dan



biasanya sudah menyediakan pilihan jawaban (kuesioner tertutup)
atau memberikan kesempatan responden menjawab secara bebas

BAB 111 ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Bab ini menguraikan tentang perancangan media pembelajaran, materi dan
teori yang akan dimasukkan dalam media pembelajaran dan menganalisa
kebutuhan biaya serta manfaat pembuatan media pembelajaran.



BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
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