BAB1
PENDAHULUAN

1.1  Latar Belakang Masalah

Belajar adalah merupakan kegatan yang tidak akan pernah berhenti dari

s pendidikan bangsa
itu sendiri. karena pendidikan sebagai upava mencetak sumber daya manusia yang
berkualitas dan berdidikasi tinggi. Untuk menghasilkan sumber daya manusia
yang berkualitas maka inovasi pads dunia pendidikan harus ditingkatkan, mulai
dari metode pembelajaran, media pembelajaran, proses pembelajaran dan
kompetensi pendidik. Dengan mengunakan teknologi informasi yang berupa



el

multimedia pembelajaran diharapkan dapat sebagai media untuk proses belajar
yang berbeda dari yang lain dan dapat menerangkan lebih jelas tentang materi
vang akan disampaikan.

Media pembelajaran dengan memanfaatkan teknologi sekarang ini sangatlah

ini diharapkan para sisy
disampaikan.
1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belskang masalah di atas, dapat diidentifikasi
permasalahan yang ada -



# Bagaimana membuat media pembelajaran berbasis multimedia yang
digabungkan dengan animasi 2 dimensi pada mata pelajaran
Geografi kelas § di SMP N 3 Sentolo ?

1.3 Batasan Masalah

1.4.1 Maksud Penelitian
I. Menerspkan ilmu yang telah diperoleh selama kuliah di Sekolah
Tinggi Mangjemen Informatika dan Komputer “AMIKOM”
Yogyakarta.



2. Menambah wawasan dan pengalaman dalam merancang media
3. Sebagai media penerapan ilmu, serta uji coba kerja sebelum terjun ke

dunia kerja yang mempunyai daya saing yang lebih tinggi.
1.4.2 Tujuan Penelltian

cara yaitu

Metode Observast | Gfservation
Secar langsung melakukan pengamatan terhadap SMP N
3 Sentolo.

Metode Wawancara | frterview



Wawancara merupakan proses tanya jawab yang
dilakukan secara lisan oleh dua pihak yang berhadapan
langsung secarn fisik. Pengumpulan data dengan cam
mengadakan wawancara kepada guru yang bersangkutan,
yuitu gury IPS_SMP Negeri 3 Sentolo kelas VIII dan

3. Analisis Sistem

Pada tahap ini dilakukan analisis permasalahan dan kebutuhan sistem
serta permodelannya.
4. Perancangan Sistem



Perancangan sistem berisi pembuatan rancangan untuk sistem baru vang
diusulkan.
5. Implementasi Sistem

Implementasi sistem berisi pemaparan hasil-hasil dari tahap analisis,

BAB IIT ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
Pada beb ini akan dibahos analisis dan perancangan sistem yang
berhubungan dengan bagian vang sedang diteliti.



BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Berisikan tentang pembahasan hasil program. implementasi dan

BAB YV FENLUTUF

n darl perumusan masalah vang




	Skripsi_09.12.3742_022.pdf (p.1)
	Skripsi_09.12.3742_023.pdf (p.2)
	Skripsi_09.12.3742_024.pdf (p.3)
	Skripsi_09.12.3742_025.pdf (p.4)
	Skripsi_09.12.3742_026.pdf (p.5)
	Skripsi_09.12.3742_027.pdf (p.6)
	Skripsi_09.12.3742_028.pdf (p.7)

