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INTISARI

PT. Novita Sakura Mukti merupakan perusahaan di Kalimantan Timur yang
bergerak dalam bidang kontraktor. Semakin luasnya pangsa pasar yang dituju PT.
Novita Sakura Mukti, sudah seharusnya untuk membuat profil perusahaan sebagai
media promosi agar pangsa pasar tercapai. Sekarang ini klien yang akan bekerja
sama harus-datang ke kantor dan bertemu dengan bagian pemasaran untuk
dijelaskan apa dan bagaimana PT. Novita Sakura Mukti tersebut. Hal ini tentu tidak
efektif dan efisien bagi klien karena membutuhkan waktu yang lama dan
menghabiskan biaya banyak untuk mengetahui perusahaan ini.

Berdasarkan analisis di atas, peneliti bermaksud membuat suatu profil
perusahaan yang berbasis multimedia sebagai media informasi dan promosi PT.
Novita Sakura Mukti. Dalam profil ini akan ditampilkan semua hal tentang
perusahaan Ini. Siapa perusahaan ini? Apa saja yang ditawarkan? Bagaimana
kinerjanya? Apa saja yang pernah dilakukan dan siapa saja yang pernah bekerja
sama? Bagaimana caranya bekerja sama? Bagaimana kabar terbarunya? Semua
akan dijelaskan secara lengkap dan menarik untuk memudahkan klien.

Dengan dibuatnya profil perusahaan berbasis multimedia ini diharapkan
klien dapat dengan mudah memahami Kinerja perusahaan dan tertarik untuk bekerja

sama dengan perusahaan tersebut.

Kata kunci : profil perusahaan, media informasi, media promosi, multimedia, PT.

Novita Sakura Mukti, kontraktor
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ABSTRACT

PT. Novita Sakura Mukti is a company in East Kalimantan, which is
engaged in contracting. The broader target market share of PT. Novita Sakura
Mukti, was supposed to create a company profile as a media campaign in order to
achieve market share. Now this client will work together to come to the office and
met with the marketing department to explain what and how PT. The Mukti Sakura
Novita. It is certainly not an effective and efficient for the client because it takes a
long time and cost a lot to know this company.

Based on the above analysis, the researchers intend to create a profile
based multimedia company as a medium of information and promotion of PT.
Novita Sakura Mukti. In these profiles will be displayed all the things about this
company. Who is this company? What is offered? What about performance?
Whatever you've done, and anyone who has ever worked together? How do you
work together? How the latest news? All will be explained in full and fascinating to
facilitate clients.

With the establishment of the profile-based multimedia company is expected
client can easily understand the performance of the company and are interested to

cooperate with the company.

Keywords: information systems, sales systems, sales tickets, bus tickets, Sakura

Mukti, reports
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