BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Selamn dekade terakhir ini. teknologi informasi telah berkembang

menyehabkan informasi dan arus data semakin meluas dan memudahkan manusia
untuk  mendapatkan informasi yang dibutuhkan secars cepat dan akurat.
Pemanfastan teknologi intemet terhadap pemasaran disuatu perushaan
merupakan salah satu solusi dalam meningkatkan penjualan produk. Dengan



adanya internel, seseorang dapal memperoleh informasi dari berbagai tempat yang
terhubung dengan janmgan internet. Dan yang menjadi pintu gerbangnya adalah
sebuah website. Hadimya wehsite menimbulkan pemikiran baru bagi pelaku

bisnis, yaitu untuk mengatasi rintangan wakiu dan ruang yang selama ini menjadi

itk mempronos nisnyn melalui dunia internet,
sehingga Messi Boutique dapat mengembangkan farget pasamya menjadi lebih
luas. Berdusarkan penjelasan tersebut maka penulis mengambil judul “*Analisis
dan Perancangan Sistem Informasi Berbasis Website Sebagai Media Promosi dan

Pemasaran Pada Messi Boutique Pontianak™.



1.2  Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah dijelaskan di atas, maka
dapat disimpulkan balwa masalah yang di hadapi adalah:
|. Baggimana merancang don  membangun  website  sehingga  dapat

yang ada pada website,

bank dan kemudian
konfirmasi pembayaran;

3. Sistem informasi yang dibuat tidak membahas masalah keamanan jaringan;

4. Tidak dibahas mengenai masalah kevangan yang ada pada Messi Boutique;

5. Bahasa yang dipakai oleh penulis untuk membuat program ini adalah PHP
dan MySQL:



6. Sofware yang di gunakan antara lain adalah Macromedia Dreamwenver
cebagai web editor, Adobe Photoshop sebagai dessin editor, dan XAMPP
sebagai web server.

b. Menerapkan ilmu pengetahuan yang sudah didapatkan sefama mengikuti
perkuliahan;



2. Bagi Pengguna
Memudahksn masyarakal umum untuk mengetshui informasi tentang
produk-produk yang ada di Messi Boutique.
3. Bagi Messi Boutique

4. Memberikan kermudahan kepada ma

2. Metode observasi

Metode yang dilakukan untuk mendapatkan data di lapangan secarn
langsung terhadap objek penelitian. Dari observasi yang dilakukan, maka
diketahui data-data produk yang ada pada Messi Boutique.



3. Perancangan sistem
Proses pembuatan ini meliputi pembuatan rancangan sistem dan
pembuatan user interface sistem.

4. lmplementasi sistem
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masalah.batasan masalah, manfast dan tujuan penelitian, metode penelitian, dan



BAB 11 : LANDASAN TEORI

Bab ini menguraikan teori- teori yang mendukung judul, dan mendasari
pembahasan secara detail. Landasan teori berupa definisi-definisi atau model yang
lansung berkaitan dengan ilmu otau masalah yang diteliti. Pada bab ini juga
dituliskan fentang perangkat lunak yang diimakan untuk pembuatan sistem.
BAB 111 : ANALISISDA : ]
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