disini adalah sebuah bahasa pemrograman yang ada hanya di Flash.

Untuk membuat sebuah animasi game Adobe Flash C83, script yang
animasi alaupun game dengan Adobe Flash CS53, proses menggambar






pengolahan audio video, animasi dan script semuanya dapat dilakukan
dengan menggunakan software ini, sehingga software lersebut sangat efektif
dan efisien dalam banyak hal Selain itu kreativitas, inovasi, imajinasi, dan
pemahaman berbagai logika juga sangat berpengaruh dengan kualitas game

masalah yang akan muncul setiap levelnya dan disetiap levelnya berbeda
juga cara menyelesaikannya, tetapi di setiap level akan diberikan petunjuk untuk
mempermudah menyelesaikan level tersebut.



Setting tempat yang terdapal pada game ini dibuat sebaik mungkin oleh
penulis jadi dani tiap level akan berbeda. user dapat menemukan hutan, rawa. dan
pegunungan. Dan Gameplay vang terdapat di gamie ini merupakan sudut pandang
pertama, jadi karakter utama tidak terlihat.

Game Ini sebenarnya bukan game pefr

ngan yang ada di bayangan user.
game yang bersifit 2 dimensi yang melawan musub musuh disetisp levelnya

MetaInKLn |

1.2 Rumusan Masalah

mengidantifikasi permasalahan sebagai berikut,



|. Bagaimana membuat sebuah game yang tidak hanya sebagai sarana
hiburan semata melsinkan dapat juga melatih kemampuan berfikir

sgcara cepal bagi user?

2. Bagaimana membuat sebush gome yang sangat digeman oleh semua

8. Gume memiliki karakter utama yaitu abdan
9. (Game memiliki 4 karakter bantuan
10. Game dibuat untuk anak 7 — 12 tahun

11. Game tersebut dibuat menggunakan software Adobe Flash €S 3 dan
Adobe Photoshop CS 3.



12. Penulis tidak akan membahas software lain selain Adobe Flash CS 3 dan
Adobe Photoshop CS 3. walaupun penulis menggunakan sofiware lain
didalammnya

14 Tujuan Penelitian.

Tﬂj‘uﬂnm T

151  Bagl Penellt

Maksud dan tujuan yang hendak dicapai dari penelitian yang dilakukan bagi
peneliti itu sendiri adalah :



4. Menerapkan ilmu teori dan prakiek yung didapat selama mengikut
pendidikan di STMIK AMIKOM Yogyakarta khususnya dalam bidang
Multimedia.

b. Memenuhi persyaratan kurikulum bagi jenjang Strata | STMIK
AMIKOM Yogyakarta.

pmelitlan Iﬂim dll‘.ﬂ! digunaka




Lo Metode Penelitian
Dalam memperoleh data penelitian yang berkaitan dengan penulisan

1.7 Sistematika Penullsan

masing-masing bab diuraikan sebagai berikut:



BABI PENDAHULUAN

Bab ini berisi latar belakang, ruang lingkup tujuan dan
manfaat, metodologi  yang  digunakan  serta  sistomatika
penulisan skripsi.

analisis system, perancangan sys

Bab ini berisi kesimpulan dari hasil pembahasan pembuatan
game don memberikan saran — saran yang mungkin  bermanfaar
untuk pengembangan game dimasa vang akan datang.
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