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INTISARI 
 

Telepon genggam saat ini telah mengalami kemajuan yang sangat pesat. 
Hal ini menyebabkan telepon genggam telah menjadi perangkat yang memiliki 
banyak fungsi selain sebagai alat komunikasi. Selain fungsi dasar telepon 
genggam sebagai alat komunikasi telepon genggam dapat digunakan untuk 
mengelola beragam informasi.  

Dalam perkembangan telephone pintar, saat ini telepon pintar semakin 
banyak memiliki informasi rahasia tersimpan didalamnya. Salah satu cara untuk 
mengamankan informasi yang tersimpan adalah dengan menggunakan aplikasi 
lockscreen. Android, sebagai telepon pintar yang paling popular memerlukan 
keamanan hak akses pada perangkat android yang kuat dan dapat diandalkan. 
Aplikasi lockscreen dalam penelitian akan memanfaatkan sensor gerak 
accelerometer yang terdapat pada perangkat android.  

Sensor accelerometer itu sendiri adalah sebuah sensor gerak yang dapat 
mengetahui adanya perubahan percepatan yang dialami perangkat dalam vektor x, 
y, z termasuk gaya gravitasi. Dalam aplikasi ini inputan lockscreen yang biasanya 
berupa karakter huruf, angka, atau simbol akan diganti dengan gerakan – gerakan 
yang dialami perangkat android itu sendiri. Gerakan - gerakan dapat berupa 
menggoncangkan, memutar, membolak - balik dan lain lain sesuai dengan 
keinginan pemakai. 

 
Kata Kunci : telepon pintar, android, lockscreen, accelerometer.  
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ABSTRACT 
 

Mobile phones today have progressed very rapidly. This causes the mobile 
phone has become a device that has many functions other than as a means of 
communication. Besides basic functions of a mobile phone as a communication 
device, smart phone can be used to manage a variety of information.  

As a result in smart phone growth, nowadays smart phone has more and 
more confidential information stored in it. One of many ways to securing 
information stored is using lockscreen application. Android, as most popular 
smart phone it is necessary to set up strong and reliable security access into the 
android device. Lockscreen aplication will utilize motion sensor accelerometer 
contained on android devices.  

Accelerometer sensor itself is a motion sensor that can aware of any 
changes in the acceleration experienced in the vector x, y, z, including the force of 
gravity. In this application, which is usually a lockscreen input are characters, 
numbers or symbols will be replaced with movements of the android device 
experienced itself. Movement can be a shake, rotate, flip - reverse and others in 
accordance with the wishes of user. 

Keywords: smart phone, android, lockscreen, accelerometer. 


