BABI1
PENDAHULUAN

gelah sangat jauh berbeda bila

persenal fdentificatton mumber (PIN) dan fockscreen pattern.

Akan tetapi secarn skmal & kehidupan sehari — hari sistem kenmanan
standar perangkat android menjad kurong sman lagi dikorenakan banyak faktor.

PIN vang banyak digunnkan berupa PIN yang pendek atnu mudah ditebak. Seperti



telah diketahui bahwa PIN yang baik adalah PIN yang panjang dan acak. PIN

wvang memenubl syarat  baik  membawa masaldh barw,  yaitu keterbatasan

kemampuan manusia untuk mengingat angka yang panjang dan acak. Menyimpan
PIN diluar kepala akan berpotensi ditemukannyn secarn sengnja maupun secara

kecepatan rotasi pada sumbu x y 2, tipe linear accelerarion vang berfungsi untuk
mengukur gaya gerak tanpa terpengarub gaya gravitest, dan upe redation vector
waung berfungsi untuk mengukur komponen vektor rotasi terhadap sumbu x v 2.



1.2 Rumusan Masalah

Bertitik tolak dari latar belakang masalah diatas penelition ini akan membahas
masalah — masalah sebagai berikut |

3. Penclition ini menggunakan bahosa pemrogruman untuk android yang
berbasiskan pada bahass pemrograman java, xml dan sqlite.



14 Tujuan Penclitian

Tujuan dari penelitian  ini  adalab  membangun  alternatif  aplikasi
pengamanan  yang dapat digunakan untuk mengamankan hak akses pada telepon
pintar android, selain sisiem pengamanan hok akses standar perangkat android.

2. Mendesain komponen — komponen penyusun perangkat lunak berdasarkan

" annlisis & Desain Sistem Informosi. Hanil Al Fana, lal 36,



3. Membangun sistem berdasarkan desain perangkat lunak yang telab dibuat.
4. Menguji coba perangkut lunnk vang telah dibangun pada peranghkat fisik
dan melnkukan evaluasi tethadap perangkar lunak.

Padn metode profeqping proses pengembangan sistem selalu berulang dari proses
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Padn bab ini penulis menjelaskan teori — teori yang menjadi
landasan dalam  analisis don pengemboangan  perangkat lunak,
metode penelitian, referensi yang menjodi rujukan, definisi-definisi
otau model yang beckaitan langsung dengan masaloh yang ditelit,



BAB I

dan tentang perangkat lunak yang digunakan untuk keperfuan
penelitian.

ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

bvek penelition. Dalam bab
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berisil -

itinn yang melj

— model rancangan sistem yang akan diban

SiTgin dan perancagh

bub ini digunakan untuk memeparkan hasil-has

Pada bab ini penulis menjabarkan kesimpulan dan samn. Tahapan
kesimpulan adaloh mengemukakan kembali masaloh penelitian,
hipotesis dan bukti - bukti yang dihasilkan dan akhirnya menarik
kesimpulan apakah sistem yang dibuat berhasil atau tidak. Tahapan



.ii

saran adalsh manifestasi dari penulis untuk dilaksanakan seswatu

vang belum ditempuh dan layak untuk dilaksanakan.
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