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INTISARI 
 
Teknologi berkembang dengan pesat dan menghasilkan inovasi-inovasi 

baru seiring dengan perkembangan pola pikir manusia yang senantiasa terus 
berubah ke arah yang lebih baik. Perkembangan teknologi yang menonjol salah 
satunya adalah teknologi informasi dan komputer di bidang jurnalistik yang 
memberikan sebuah informasi kepada manusia. Salah satu kemajuan teknologinya 
adalah perubahan informasi media cetak menjadi media digital.BeatBold.com 
merupakan salah satu portal musik di Indonesia yang ingin menerbitkan majalah 
digital dengan cara yang interaktif yang terdapat video dan audio. 

Memanfaatkan teknologi yang sudah maju baik dari segi perangkat keras 
dan perangkat lunak yang tersedia maka desain yang dibutuhkan adalah desain 
majalah yang dapat menampung segala aktivitas multimedia yang dapat diakses 
melalui browser modern dengan melakukan desain halaman dengan memberikan 
media interaktif video dan audio, melaksanakan tahap testing dan publikasi di 
dalam website BeatBold.com. 

Dari hasil penelitian yang telah dilakukan bahwa majalah digital interaktif 
dapat menampilkan audio, video dan majalah dapat berjalan menggunakan 
browser yang sudah mendukung HTML 5. 
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ABSTRACT 
 

The digital age has changed human lifestyle. Getting information through 
newspaper, magazines and other journals in the physical of the paper is not too 
desirable because it is considered to be less practical and effective. Many 
journalistic media company that originallu sold the news trhough the print media 
switch to digital media and one way is to convert them into Portable Document 
Format (PDF). 
 
Music is an integral part in entertaiment journalism, but information on the 
current music emphasizes information and gossip about the personal lives of 
musician than with the quality of his music. Using the PDF for news and music 
information considered less interactive because the reader can only read his 
review without listening to the song or see the music video. 
 
BeatBold [dot] com is one of the digital music portal in Indonesia and recognized 
by many musicians, music journalists to a major label company in Indonesia to 
review the music world since 2012 Innovations continue to follow the 
development of digital technology. One of the innovations that the author did was 
to make a digital music magazine, interactive and can be accessed through a 
variety of modern browser so that the reader can read a review about music while 
listening to the song.This interactive digital magazine created using HTML 5 base 
so it can opened through any modern browser either through a desktop or mobile. 
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