BAB1

PENDAHULUAN

Para game developer dunia bersaing untuk membuat berbagai macam

game yang berkualitas dan mampu menarik minat para gamer. Salah satu

genre game yang saat ini banyak digemar adalah game bergenre
adventure. Beberapa game gdventure yang berbasis Android adalah The



Walking Dead, Finder Mania, Time Gap, Tap Chicken Tower Defense,
dan masih banyak lagi.

Game yang akan dibuat untuk skripsi ini tergolong dalam genre
game adventure. Tokoh utama dalam game ini adalah Aladdin yang

an melewan tokoh enemy yang akan

4. Game ini memiliki 3 level. Disetiap levelnya memiliki tingkat
kesulitan vang berbeda,

1.4 Tujoan Penelitian



Adapun tujuan yang ingin dalam penyusunan skripsi ini, adalah
sebagai berikut:
2. Sebagai salah satu persyaratan untuk menyelesaikan pendidikan
program  Strata | Jurusan Sistem Informasi pada STMIK
AMIKOM Yogynkarta.

pi-dapat dinikmah oleh semun

inspirasi bagi mereka vang tertarik dalam mengembangkan dan
membuat ganie.
2. Bagi masyarakat. untuk mengisi waktu luang
L6 Metode Penelitian



Metode pengambilan data merupakan salah satu hal yang sangat
penting dalam penyusunan skripsi ini, untuk mendapatkan hasil sesuai
yang diinginkan maka metode yang benar, akurat, lengkap sangat
dipertukan dalam penulisan skripsi ini. Penelitian ini dilakukan engan
1.0.1  Metode Pengumpulan Ds

nengenal apa saja yang dibutuhkan untuk
\dventure Game saya memilih untuk
Mmmmhn andats lhngnn m
fasilitas yang ada seperti internet. yait dengan o jungi situs-

sendukung pengembangan plikssi game ini, saya
selaku penulis skripsi melakukan study kepustakaan yaitu dengan
mengumpuikan data-data yang bersumber dari buky stau dari
informasi lain sebagai acuandalam pelaksansan kegiatan dan

penyusunan laporan.



Lo.2  Metode Anallsis

Langkah awal vang akan dilakukan adalah mengumpulkan data-

o dimans tampilsn yang akan teribal ssst Bermain

perancangan maka game ini artinya sudah dapat di implementasikan
kedalam sebuah device yang digunakan untuk menjalankan game ni, vaitu

android dan deskiop.

Lo.5  Metode Testing



Setelah game ini berhasil dijalankan secara normal dan sebelum
game yang sudah dapat dimainkan dipublish kedalam sosial media. game
tersebut akan terdebih dahuly di tes oleh pembuat untuk menghindari
adanys masalsh pada saat publishing Hal-hal yang dilakukan berupa

Bab im memust lwar belakang masalah, mamusen maosalah, batasan

masalah, tujuan penelitian. manfast penelitian, metode penelitian, dan

BAB 1 LANDASAN TEORI



Bab ini menjelaskan tentang pengertian multimedia, pengertian game,
sejarah game, beberapa genre game, tahapan pembuatan game Android
menggunakan Unity dan perangkat lunak (seffware) yang digunakan.

BAB 111 ANALISIS DAN PERANCANGAN

isifyang digunakan, karakter design, ide

cerita, tema,dan siory board embugtan game Rancang Bangun 2

Bab ini menjelaskan tentang an:

: (ame.
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