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MOTTO 

 You mess up, it’s not your parents’ fault, so don’t whine about your 

mistakes, ‘learn from them’. ( Bill Gates ) 

 The only way to do a great work is to love what you do. (R.I.P Steve Jobs) 

 If you love until it hurts, there’s no more hurts, only more love.(Mother 

Teresa) 

 يَـرْفَعِ اللهُ الَّذِ يْنَ آمَنُـوْا مِنْكُمْ وَالَّذِيْنَ أُوْ تُـوْاالْعِلْمَ دَرجَتٍ 

 Artinya : “Allah meninggikan orang-orang yang beriman diantara kamu 

dan orang-orang yang diberi ilmu pengetahuan beberapa derajat” 

(Depag RI, 1989 : 421) 

 Berusaha keras untuk mendapatkan sesuatu bukan menunggu untuk 

mendapatkannya. 

 Hidup bagaikan secangkir kopi, pertama pasti akan merasakan yang 

namanya pahit, tetapi setelah diberi sedikit gula akan bertambah manis, 

terus tambah gula nya hingga manis nya pas. 

 Positive Thinking akan menjadi doa, Negative Thinking pun akan menjadi 

doa. Maka berfikir positiflah agar menjadi doa yang baik. 
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INTISARI 
 

Pada saat ini sistem informasi manajemen kos yang digunakan di Kos 
Setyo masih secara manual. Semua data kos baik kamar kosong,tarif dan data 
anak kos masih dicatat pada sebuah buku. Hal ini menyebabkan pemilik kos harus 
melihat buku catatan pembayaran kos untuk mengetahui batas waktu pembayaran 
kos. Selain itu data-data anak kos tidak bisa disimpan dan dilihat kembali dengan 
cepat karena masih berbentuk tulisan tangan yang tercatat di buku. 

Menjawab permasalahan tersebut, maka dirancang sistem informasi 
manajemen menggunakan Framework Codeigniter sebagai bahasa pemrograman-
nya, Bootstrap Sebagai interface, dan MySQL sebagai database-nya agar 
memudahkan dalam pemberitahuan pembayaran kos dan penyimpanan data anak 
kos. 

Dengan sistem  informasi  manajemen kos ini diharapkan dapat 
memudahkan pemilik kos dalam pemberitahuan pembayaran kos dan pendataan 
terhadap anak kos dengan tidak harus menulis secara manual dibuku dan 
memudahkan dalam pembuatan rekap laporan setiap saat. 

 
Kata Kunci:  Sistem informasi Manajemen Kos, Framework CodeIgniter, 

Bootstrap, MySQL . 
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ABSTRACT 

 
At this time management information system kos that is used in Kos Setyo 

still manually. All data boarding either empty room, children boarding rates and 
the data is still recorded in a book. This causes the owner should see the notebook 
cash payments to determine the payment deadline boarding. In addition the data 
can not boarding school boys stored and viewed back quickly because they form 
the handwriting on the books. 

Answer these problems, the management information system designed to 
use Framework CodeIgniter as its programming language, Bootstrap As the 
interface, and MySQL as its database in order to facilitate the payment 
notification kos and data storage boarding children. 

By management information system kos is expected to facilitate the 
boarding house owner in the payment notification boarding and rooming with a 
collection of children do not have to manually write the book of and facilitate the 
making of recap report at any time. 
Keywords : Management Information System Kos, Framework CodeIgniter, 
Bootstrap,MySQL
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