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INTISARI

E-commerce/electronic commerce merupakan kegiatan Dbisnis yang
dijalankan secara elektronik melalui suatu jaringan (internet) dari komputer atau
kegiatan jual-beli barang atau jasa dengan mentransfer uang melalui jalur
komunikasi digital. Ada beberapa keuntungan dengan adanya e-commerce yaitu
orang yang ingin .membeli barang atau transaksi lewat internet hanya
membutuhkan akses internet dan interface-nya menggunakan web browser yang
membantu manusia dalam mendapatkan informasi dengan cepat dan mudah.
Begitu halnya dengan sebuah perusahaan atau CV harus dapat membuat layanan
informasi dan promosi dengan baik untuk menarik perhatian konsumen.
Disamping informasi yang akurat, cepat, dan mudah, informasi yang disampaikan
harus dikemas dengan menarik. Kemajuan teknologi informasi ini terlihat
semakin pesat pada pengembangan internet yang pastinya tidak lepas dari sebuah
website.

Website digunakan untuk mengenalkan suatu produk atau jasa layanan
dengan mempromosikan sebuah perusahaan kepada para pengguna internet.
Untuk itu website yang ditampilkan harus memiliki interface yang bagus,
menarik, dan dinamis sesuai dengan bidang yang dikelola oleh sebuah perusahaan
maupun CV.

Dari penjelasan di atas, sangat tepat jika e-commerce diterapkan pada toko
Nusantara Computer untuk menambah daya saing. Oleh karena itu akan dibuat
sebuah “Rancang Bangun e-commerce untuk penjualan-komputer pada toko
Nusantara Computer” dengan menggunakan Adobe Dreamweaver CS3,
XAMPP, Google Chrome, dan Adobe Photoshop CS3. Melalui aplikasi e-
commerce konsumen dapat lebih mudah untuk mendapatkan informasi tentang
profil perusahaan, lokasi perusahaan, produk-produk komputer, maupun
peripheral komputer. Melalui aplikasi e-commerce ini konsumen juga dapat lebih
mudah untuk memesan atau mencari informasi tentang barang yang diinginkan
tanpa harus datang langsung ke Nusantara Computer karena e-commerce juga
menyediakan layanan online. Dengan aplikasi e-commerce, Nusantara Computer
dapat memperluas daerah pemasaran tanpa harus mengeluarkan biaya lebih
mabhal.

Kata Kunci: E-commerce, Internet, Informasi, Web Browser, Website,
Teknologi, Komputer.
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ABSTRACT

E-commerce/electronic commerce is a business activity that is run
electronically via a network (internet) of the computer or the activities of buying
and selling goods or services by transferring money through digital
communication lines. There are several-advantages with e-commerce, i.e. people
who want to buy goods or transactions via the internet requires only internet
access and its interface using a web browser that helps humans to get information
quickly and easily. So it is-with a company or a CV should be able to make
information services and promotions well to attract the attention of consumers. In
addition to accurate information, fast, and easy, information submitted should be
packed with interesting. Progress of information technology is seen more rapidly
in the development of the internet must not be separated from a website. Website
used to introduce a product or service service with promoting a company to the
internet users. For that website shown must have interface what that is
interesting, and dynamic according to fields are managed by a company or CV.
From explaining above, extremely precise e-commerce if applied to store
computer nusantara to add competitiveness.“Designing e-commerce for
computer selling on Nusantara shop”.

Using by Adobe Dreamweaver CS3, XAMPP, Google Chrome, and Adobe
Photoshop CS3. Through the application of e-commerce consumers can easier to
get information about profile company, the company, computer products,
peripherals and computer. Through the application of e-commerce consumer this
also is easy to to order or seek for information about desired goods without
coming directly to Nusantara Computer.

With e-commerse application, Nusantara Computer can expand to
marketing area without having to the cost more expensive.

Keyword : E-commerce, Internet, Information, Web Browser, Website,
Technology, Computer.
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