BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Aplikasi

kan instrumen musik ash

pab atau studio yang besar.

Selain itu perckaman ke dalam media analog mempunyai keterbatasan diantaranya
dalam hal overdubbing atau kemampuan pita untuk di hapus dan direkam ulang

serta biaya penyediaan pita itu sendiri vang cukup tinggi.



Seinng berkembangnya teknologi musik, dengan cepat bermunculan
berbagai inovasi di bidang ini. Dengan semakin berkembangnys dunia musik.
semakin hari semakin banyak muncul inovasi dalam karya musikal, Kedua hal ini
memiliki keterknitan. Semakin berkembangnya karyakarya musikal, semakin

banyak unsur teknologi yang digunakan, séhingga muncullah tren musik digital

1.2 Rumusan Masalah
Bagaimana membuat Backingtrack untuk membantu gitaris  berlatih

bermain solo gitar dalam iringan band dengan Logic Pro 97



1.3 Batasan Masalah
Dalam Pembuatan skripsi ini ada batasan masalah sebagai berikut:
|. Proses Pembuatan Backingtrack vyang menggunakan software
Multitrack .

1.5 Metode Penelitian

Dalam Penyusunan laporan skripsi ini. penulis menggunakan beberapa
metode yang menunjang dalam penulisan laporan skripsi. Adapun tehnik
penulisan yang di lakukan oleh penulis sdalah metode literature yakni metode
yang digunakan dalam penelitian dengan mencari, membaca, dan mengumpulkan




data dari berbagai sumber literatur yang ada baik dari internet, jurnal, skripsi dan
buku.

1.6 Sistematika Penulisan

BABI Pendahuluan

belakang masalah perumusan
i dan tﬂ_jmdlnmmdﬂ

pembuatan ilustrasi musik backing track instrument
maupun penampilan di panggung yang menggunakan
perangkat MIDL
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