BAB1

PENDAHULUAN

it Latar Belakang Masalah

aplikasi yang berjalan di Internet. Salah satunva aplikasi berbasis web,
Seiring dengan itu semakin banysk perusahaan yang mulai melirik
Internet sebagai salah satu media pemasaran yang cukup menjanjikan.
Banyak perusshaan yang berlomba melakukan promosi di Intemet



dengan membual situs web perusahaan untuk tujuan promosi, (Arief,
2011 :1)

CV. Ambar Ketawang merupakan perusahaan yang bergerak
dalam bidang penjualan suku cadangionderdil Kereta Api. Cara
pemasaran yang biasa dilakukaiipihak CV. Ambar Ketawang yaitu
dengan menean informasi pengadaan barang yang ada di Website PT.
. CV. Ambar Ketavang inmengajukan tawaran
diminta PT. KAl Selaf

pesanan  suku
CV. Ambar

Dari hasil pupmmahn-pmgmpu an _
: Mm&uﬂﬂﬁhuﬁ informasi yang didapat
kﬂﬂknp. Untuk mendapatkan h

1.2
ar belakang masalah di atas, maka penelitian ini
dapat dirumuskan permasalahan yang terjadi yaitu
Bagaimana membuat Website sebagai Media Promosi Suku Cadang
Kereta Api untuk CV. Ambar Ketawang?



1.3 Batasan Masalah
Agar permasalshan yang dibahas lebih terfokus dan tidak
melebar, mika penulis membatasi permasalahan, diantaranya :
1)  Web ini dirancang dinamis agar dopat menjadi media promosi

Promosi Suku Cadang Kereta Api ini nantilah yang akan menjadi tolak
ukur bagi penulis dalam mengembangkan sebuah sistem informasi yang

Ketawang.



1.4 Tujuan Penelitian
Membuat Website sebagai media promosi suku cadang kereta
api untuk CV, Ambar Ketawang agar lebih memudahkan dalam promosi
suku cadang/onderdil.

4)  Bagi Peneliti Selanjutnya
Dengan penelitian  ini  diharapkan dapat menjadi wuhana
pengetahuan mengenai Pembuatan Website sebagai Media Promosi



bag peneliti selanjutnya vang tertarik untuk meneliti tentang tema

ini secara lebih dalam.

1.0 Metode Penelitian vang Digunakan

1.6.1  Metode Pengumpulan Data

6.2  Metode Pembuatan
Tahap-tahap dalam Pembuatan sistem adalah sebagai berikut
a.  Flowchart
b.  DFD (Data Flow Diagram)



¢.  MNommalisasi

d.  RAT (Relasi Antar Tabel)
e, Rancangan tabel

f.  Rancangan user interface

Metode Testing

Gambaran gﬂl bessr mengenai hal-hal

Bab 11
Landasan Teorl

Merupakan tinjauan pustaka, yang dijadikan dasar teori dari analisis dan
pengembangan, menguraikan teori-teori yang mendasari tulisan/laporan.
metode penelitian, dan pembahasan secara detail, dupat berupa bahasan



dari referensi yang dijadikan rujukan, Bila peneliian yang dilakukan
bukan penelitian baru, maka disarankan untuk menggunakan finjauan
pustaka dengan mengambil referensi karya ilmish yang pernah dibuat
sebelumya, serta pengembangan yang akan ditambahkan.

analisis, desain, implementasi desain, hasil testing dan implementasinya,
statistik. Kecuali itu, sebaiknya hasil penelitian juga dibandingkan

dengan hasil penelitian terdabulu yang sejenis atau keadaan sebelumnya.
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Fenuntup
masalah penelitian (mampu menjawab pertanyaan dalam rumusan
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