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INTISARI

Walikota adalah Kepala Daerah untuk daerah kota atau kota madya.
Seorang Walikota sejajar dengan Bupati, yaitu Kepala Daerah untuk daerah
Kabupaten. Pada dasarnya Walikota memiliki tugas dan wewenang memimpin
penyelenggaraan daerah berdasarkan kebijakan yang ditetapkan bersama DPRD
Kota. Walikota dalam keseharianya mempunyai jadwal kegiatan (agenda) yang
sangat padat, baik tugas-tugas pemerintahan maupun tugas-tugas kemasyarakatan.
Apabila salah satu acara berbenturan waktunya, maka Walikota akan
mendisposisikan untuk menghadiri acara kepada Wakil Walikota. Agenda-agenda
yang masuk ke Walikota akan di administrasikan atau di kelola oleh Sekretaris
Pribadi (SEKPRI).

Pada penelitian ini, penulis menggunakan Codeigniter sebagai framework
untuk membuat Aplikasi Penjadwalan Walikota: Serta menggunakan perancangan
UML yaitu Use Case Diagram, Activity Diagram, Sequence Diagram, dan Class
Diagram. Bahasa pemprograman yang digunakan adalah PHP dan MySQL
sebagal databasenya. Metode pengujian yang digunakan adalah menggunakan
metode pengujian White Box Testing dan Black Box Testing.

Pembuatan sistem ini bertujuan untuk mengembangkan sistem
penjadwalan kegiatan sehingga Sekrpi dapat membuat atau menentukan jadwal
kegiatan dengan mudah dan akurat. Aplikasi Penjadwalan Kegiatan Kepala
Daerah dapat menghasilkan jadwal kegiatan yang tidak memiliki kesamaan waktu
dan hari dan optimal sesuai yang direncanakan.

Kata kunci: sekpri, agenda, waterfall, aplikasi
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ABSTRACT

Mayor is the Regional Head for a city or municipal area. A Mayor is
equal to the Regent, namely the Regional Head for the Regency area. Basically,
the Mayor has the duty and authority to lead the administration of the region
based on the policies established with the City DPRD. The mayor in his daily life
has a very tight schedule of activities-(agenda), both government tasks and
community tasks. If one of the events clashes with the time, the Mayor will make a
disposition to attend the event to-the Deputy Mayor. The agendas that go to the
Mayor will be administered or managed by the Personal Secretary (SEKPRI).

In this study, the author uses Codeigniter as a framework to create a
Mayor Scheduling Application. And using UML design, namely Use Case
Diagrams, Activity Diagrams, Sequence Diagrams, and Class Diagrams. The
programming language used is PHP and MySQL as the database. The test method
used is using the White Box Testing and Black Box Testing methods.

Making this system aims to develop an activity scheduling system so that
Sekrpi can create or determine activity schedules easily and accurately. The
Regional Head Activity Scheduling Application can produce activity schedules
that do not have the same time and day and are optimal as planned.

Keyword: sekpri, agenda, waterfall, aplication
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