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MOTTO 

Allah tidak membebani seseorang melainkan sesuai dengan kesanggupannya. 

(Qs. Al Baqarah [2]: 286) 

 

Janganlah kamu bersikap lemah, dan janganlah (pula) kamu bersedih hati, 

padahal kamulah orang-orang yang paling tinggi (derajatnya), jika kamu 

orang- orang yang beriman. 

(Qs. Ali Imran [3]: 139) 

 

Sesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan. Maka apabila engkau 

telah selesai(dari suatu urusan), tetaplah bekerja keras (untuk urusan 

 yang lain). 

(Qs. Al Insyirah ayat 6 -7) 

 

Jangan buang waktu untuk bermalas - malasan. 

(Irvan Nugroho Saputro) 

 

Yakin adalah kunci jawaban dari segala masalah. 

(Lianum Frada Bahesna) 
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INTISARI 

Berwisata merupakan salah satu cara orang untuk melepas kepenatan. 

Bahkan sebagian orang menjadikan wisata sebagai kebutuhan pokok untuk 

melepas diri sejenak dari pekerjaan sehari – hari. Itulah mengapa tempat – 

tempat wisata semakin menjamur. Dengan ini dimanfaatkan oleh setiap orang 

dengan munculnya agen – agen biro wisata. 

Ardian Tour salah satu agen wisata yang bergerak dibidang biro 

perjalanan wisata. Ardian Tour juga masih menggunakan cara yang biasa. 

Penelitian ini bertujuan untuk sarana promosi , informasi dan jasa pemesanan. 

Metode pemesanan wisata berbasis website ini sebagai pemesanan online yang 

dilakukan oleh pelanggan.  

Untuk penelitian hanya dilakukan pada Ardian Tour dan sistem aplikasi 

pemesanan website tersebut berisi tentang destinasi wisata yang akan dituju dan 

informasi harga. Member bisa mengecek kembali pesanannya dan bisa 

dibatalkan, selain itu member dapat mendapatkan voucher yang dapat diakses 

di menu voucher. 

Kata Kunci : Website, Wisata, Pemesanan, Biro wisata, Member, Ardian Tour. 
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ABSTRACT 

Traveling is one way for people to relieve fatigue. Even some people make 

tourism as a basic necessity to release themselves for a moment from their daily 

work. That is why tourist attractions are increasing. This is used by everyone 

with the emergence of travel agency agents. 

Ardian Tour is one of the travel agency engaged in travel agents. Ardian 

Tour also still uses the usual method. This study aims at means of promotion, 

information and ordering service. This website-based tour booking method is 

an online booking made by members.  

For research only done on Ardian Tour and the website application 

booking system contains about tourist destinations to be addressed and price 

information. Members can check the order again and can be canceled, besides 

that the member can get a voucher that can be accessed on the voucher menu. 

Keywords : Website, Tour, Booking, Travel agency, Members, Ardian Tour. 


