BAB1

PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang Masalah

disebarlunskan dan diakses secara global.

Melihat perkembangan yang ada penulis mencoba untuk memberikan solusi
terhadap permasalahan vang sering timbul, seperti penulis lihat pada  Antcomp
yang beralamat di Sumber Kulon Kalitirto Berbah Sleman. Hal ini dikarenakan



dalam pengolahan data vang dijalankan masih manual sehinggn menimbulkan
banyak masalah seperti tidak relevan, akurat dan tepat waktu,

Keadaan yang terjadi di antcomp adalah bahwa pelanggan yang datang
biasanya tidak hanya menanyakan ftentang barang yang bersangkutan,
adakalanys mereka hanya mengobrelisaja, dan obralan itu juga tidak ada
sangkut pautnya déngan barang yang dijual antéomp. Tidak jorang yang datang
hanya sckedar ingin silahturahmi dan berkonsultast tentang hardware/software.

untuk sementara
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enjualan Pada Antcomp

masing-masing bidang vang berbeda. Untuk menvederhanakan masalah,

menghindari  kerancuan dan pembahasan yang terlalu luas serta memfokuskan

pada perancangan sistem informasi berbasis java maka dibuat batasan sebagai
berikut :



13.1, Input Pengaturan Barang,
132, Inpus Pengaturan Pelanggan.
133, Imput Pengaturan Pemasok.
134, input Beli Barang.

. Input Beli Retur,

1.4. Tujuan Penclitian
Adapun maksud
14.1. Sebagai persyaratan kelulusan program S1 TI (Teknik Informatika)
STMIK AMIKOM Yogyakarta.



142, Membuat aplikasi penjualan berbasis java untuk Antcomp yang
diharapkan dapat menjadi varisbel keunggulan pelayanan mutu dan citra
perusahaan.

1.43. Memberikan solusi serta mempermudah dalam urusan laporan penjualan

dan program yang dijalan
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1.0. Metode Pengumpulan Data
Dalam penelitian ini, penulis menggunakan beberapa metode penelitian,
salah satunya adalah dengan metode pengumpulan data, antara lain:



1.6.1. Wawancara (Metode Inrerview)

Yaitu metode pengumpulan data dengan cara melakukan tanya
jawab secara langsung kepada pihak Antcomp sehingga diperoleh data
yang dibutubkan.

1.62. Pengamatan (Metode Obse

1.72. BAB Il : Landasan Teori
Pada bab ini penulis mulai menguraikan hal-hal yang berhubungan
dan mendukung dalam perencanasn dan pembuatan aplikasi, mulai dan
perencanaan  konsep-konsep, komponen-komponen. langkah-langkah



dasar, teknik penyajian aplikasi serta pengenalan hardware dan software
yang digunakan.
1.7.3. BAB II : Tinjasan Umum

Bab imi berisi temang gambaran umum mengenal objek penelitian
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