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INTISARI

Visa Jaya Furnitur adalah usaha yang bergerak dibidang pembuatan
furnitur dan apa saja yang terbuat dari kayu. Berdasarkan pesanan dari pelanggan
dan selera pasar. Visa Jaya Furnitur masih dikelola dengan cara konvensional,
pelanggan masih harus datang sendiri untuk menanyakan tentang detail dan harga
furnitur yang dipesan kepada pemilik Visa Jaya Furnitur.

Selain dari sisi pelanggan Visa Jaya Furnitur masih menggunakan
pembukuan secara manual, dimana setiap harinya dilakukan pembukuan yang
dibuat untuk menyimpan data pemesanan dan penjualan. Terkadang menjadikan
pembukuan dalam transaksi pemesanan dan penjualan furnitur menjadi kurang
lengkap dan terjadi kesalahan.

Dengan menggunakan analisa dan perancangan sistem informasi
pemesanan furnitur pada Visa Jaya Furnitur berbasis web. Dapat menampilkan
furnitur yang yang dijual secara detail, melayani pemesanan online, menyimpan
data transaksi pemesanan dan penjualan furnitur. Dan diharapkan bisa menambah
pelanggan baru dari layanan pemesanan online.

Kata Kunci : Visa Jaya Furnitur, Visa Jaya Furnitur berbasis web, pmesanan
online Visa Jaya Furnitur.
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ABSTRACT

Visa jaya furniture is enterprises engaged in the manufacture of furniture
and anything made of wood. Based on orders from customers and the market
appetite.Visa Jaya Furniture is still managed in a conventional manner,
customers still must come in person to inquire about the details and the price of
the furniture which was booked to the owner Visa Jaya Furniture.

Apart from the customer side Visa Jaya Furniture is still using manual
bookkeeping, in which every day do the bookkeeping made for store data ordering
and sales. Sometimes it makes bookkeeping in booking transactions and sales of
furniture to be incomplete and error occurs.

By using analysis and system design furniture ordering information web
based onVisa Jaya Furniture.Can display the furniture sold in detail, Serving
online ordering, storing transaction data ordering and sales of furniture.And is
expected to add a new customer of the online booking service.

Keywords: Visa Jaya Furniture, Visa Jaya furniture web based, Online booking
Visa Jaya Furniture.
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