BAB I
PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang
Pada awalnya pembuatan video animasi ditunjukan untuk anak-anok

sebagai media hiburan yang penuh_imajinasi. Namun dengan seiring
perkembangan zamang ani i ditunjukan untuk anak-anak.
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eknik animasi tradisional yang masih o

gital, Dimensinyn sendiri dari animasi 2D sumpai |
Alason utama penggunaan teknik ini adalah kavena animesi yang di buat

ng sangal cocok

menggunakan stvle jepang. Dismana pengerjuan animasi jope
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rata kreator animasi 2D lebib meninggalkan teknik torsebut dan lebih
menggunakan teknik mok t'dian tidak kalah bagus

Dalam penetuan ide cerita, film ini terinspirasi dari seorang yang tupa
dengan orang tuanya sendir. Dengan membayangkan makna dari kisah tersebut,
penulis bermaksud mengambangkan cerita dalam visualisai film, Berdasarkan hal
tersebut. penulis dalam kegiatan ini mengambil judul Pembuatan Film Animasi
2D “Waktu Berharga" dengan teknik frame by frame.
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1.2 Rumusan Masalah

Bmdmattmimhahkmgmm]&hdinmmhdapnldimnmhn
masalah yaitu Bagaimana membuat film animasi 2D “Waktu Berharga” dengan
teknik Frame by Frame

1.3 Batasan Masalah

L5 Metode Penclitian

Untuk dapat memperoleh dats yang akural, relefan dan terarah sesuai
dengan permasalahan yang dihadapi, maka perfu suatu meode yang tepat untuk
menghadapi tujuan penelitian.



151  Metode Pengumpulan Data
Metode pengumpulan data yang penulis gunakan dalam penelitian ini
adalah sebagai berikut.
I. Metode Observasi/survey
Yaitu metode pengumpulan dengan cara melakukan pengamatan
terhadap film animasi yang sudaly

ututhan fungsional dan non

153 Metode Perancangan

Setelah apa saja vang dibutubkan selesai dikumpulkan maka dibuat
perancangan untuk animasi yang akan dibuat. Penulis "
praproduksi: yang, didalamnys terdapat beberapa. langksh persiapen scbelum



produksi seperti pencarian ide, penentuan tema, pembuatan logiine, synopsis,
diggram scene, character development, dan membuat stervhoard,

154 Metode Pengembangan
Metode pengembangan dilakukan dengan menerapkan langkah-langkah

BAB 11 LANDASAN TEORI
Pads BAB Il berisikan tentang dasar teori yang menunjang dalam
perancangan dun pembuatan film animasi.



BAB 11 ANALISIS DAN PERENCANAAN

Pada BAB 111 dijelaskan mengenai analisis kebutuhan fimgsional dan non

cerita. penentuan tema, Pembuatan fogine/plot cerita, synopsis. diagram
scene, character development, dan membual stervboard.
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