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INTISARI

Candi merupakan suatu objek wisata, warisan dan budaya dari peninggalan
nenek monyang kita yang merupakan istilah dalam Bahasa Indonesia yang merujuk
kepada sebuah bangunan keagamaan tempat ibadah peninggalan purbakala yang
berasal dari peradaban Hindu-Buddha. Banyak wisatawan lokal maupun
internasional kesulitan untuk membedakan satu jenis candi atau bahkan satu arca
candi sekalipun.

Penelitian image processing pada masa ini masih sedikit yang meneliti
objek tersebut. Peneliti berinisiatif untuk melakukan penelitian pengenalan pola
terhadap arca candi. Pengenalan pola terhadap arca candi ini digunakan untuk
membedakan pola arah pengambilan citra digital (foto) yang wisatawan ambil.
Candi yang diteliti yaitu Arca Siwa Candi Prambanan karena merupakan Arca yang
terbesar yang tedapat di kawasan Candi Prambanan.

Dalam penerapannya digunakan dua algoritma yaitu algoritma deteksi tepi
Canny dan jaringan syaraf tiruan Backpropagation serta proses ekstraksi dengan
menggunakan PCA. Algoritma Canny digunakan untuk proses pengolahan citra
dimana citra RGB diubah menjadi citra biner. Sedangkan algoritma
backpropagation digunakan untuk mengenali pola dari proses pengolahan citra
tersebut. Arah yang dikenali oleh sistem yaitu Barat, Selatan, Tenggara, Timur,
Timur Laut, dan Utara. Tingkat keberhasilan pengujian terhadap 66 data dengan
spesifikasi 42 citra latih dan 24 citra uji.Tingkat keberhasilan pengujian terhadap

citra uji sebesar 79,17% .

Kata Kunci: Pengenalan Pola, /mage Processing, Canny, PCA, Backpropagation.
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ABSTRACT

The temple is a tourist attraction, heritage and culture from the heritage of
our ancestors, which is an Indonesian term that refers to a religious building of
ancient relics that originated from Hindu-Buddhist civilization. Many local and
international tourists find it difficult to distinguish one type of temple or even one
temple statue.

Research on image processing at this time is still little to examine the
object. The researcher took the initiative to conduct a pattern recognition study of
temple statues. The pattern recognition for this temple statue is used to distinguish
the pattern of the direction of taking digital images (photos) that tourists take. The
temple under study is the Siwa Statue on Prambanan Temple because it is the
largest Arca in the Prambanan Temple area.

In its application, two algorithms are used, namely Canny edge detection
algorithm and Backpropagation artificial neural network and extraction process
using PCA. Canny algorithm is used for image processing where RGB images are
converted into binary imagery. While the backpropagation algorithm is used to
recognize the pattern of the image processing. Directions recognized by the system
are West, South, Southeast, East, Northeast and North. Success rate of testing of 66
data with 42 training image specifications and 24 test images. The success rate of

testing of the test image is 79.17%.

Keyword: Recognition Pattern, Image Processing, Canny, PCA, Backpropagation.
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