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INTISARI

Pakaian merupakan salah satu kebutuhan primer manusia disamping
pangan dan tempat tinggal. Setiap manusia memiliki kebebasan dalam berpakaian.
Berpakaian disesuai dengan etika dan sopan santun. Pengetahuan dan etika dalam
berpakaian merupakan suatu hal yang mempengaruhi pemilihan pakaian. Adapun
kriteria dalam mix and match pakaian, yaitu jenis kelamin, event, tempat, dan
waktu. Menentukan dan mecocokan setiap kategori pakaian disesuaikan dengan
tujuan penggunaan dan kegiatan yang dihadiri. Adapun kategori dalam mix and
match pakaian, yaitu atasan, bawahan, tas, dan sepatu.

Aplikasi-mix and match untuk menentukan dan mencocokan pakaian
menggunakan nilai kedekatan sebagai pengambilan keputusan. Aplikasi ini dibuat
berbasis Android menggunakan bahasa pemrograman Java. Metode penelitian
yang - digunakan adalah metode penelitian kualitatif, artinya data yang
dikumpulkan bukan berupa angka-angka, melainkan data tersebut berasal dari
naskah wawancara, observasi, dokumen pribadi, dan dokumen resmi lainnya.
Penyusunan meliputi dengan prosedur antara identifikasi masalah, analisis
masalah, analisis kebutuhan sistem, analisis model, perancangan sistem dan
implementasi mix and match berdasarkan nilai kedekatan.

Hasil penelitian ini yaitu Aplikasi dengan menggunakan nilai kedekatan
untuk menentukan pakaian yang cocok digunakan berdasarkan nilai bobot dari
Kriteria-kriteria yang sudah ditentukan.

Kata Kunci: Aplikasi Mix and Match, Sistem Pendukung Keputusan, Nilai
Kedekatan.
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ABSTRACT

Clothing is one of the primary needs of human beings in addition to food
and shelter. Every human being has freedom in dressing. Dressed in accordance
with ethics and manners. The knowledge and ethics in dress is something that
affects the selection of clothing. The criteria in mix and match clothing, i.e.
gender, event, place, and time. Determine and match each category of clothing
tailored to the purpose of use and activities attended. As for the category in mix
and match clothes, namely tops, bottoms, bags; and shoes.

Mix and Match application to determine. and match clothing using
proximity values-as decision-making. This application is. made based on Android
using Java programming language. The method of research used is a qualitative
method of research, meaning that the data collected is not a number, but it is
derived from script of interviews, observations, personal documents, and other
official documents. The arrangement includes the procedure between literary
identification, literary analysis, system analysis, model analysis, system design
and implementation of mixing and matching based on proximity value.

The results of this research are applications using proximity value to
determine the appropriate clothing used based on the weight value of the criteria
registered are determined.

Keywords: Mix and Match Application, Decision Support System, Proximity
Value.
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