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INTISARI 

 

Perkembangan teknologi multimedia saat ini telah berkembang pesat, salah 

satunya adalah penggunaan teknologi multimedia yang digunakan dalam pembuatan 

film visual Efek. Penambahan Visual efek dilakukan diluar konteks pengambilan 

gambar langsung dalam pembuatan film, sehingga penambahan visual efek dilakukan 

setelah proses produksi berlangsung. 

Visual efek melibatkan integrasi rekaman live-action (efek khusus) dan citra 

yang dihasilkan (efek digital) untuk menciptakan lingkungan yang terlihat realistis, 

berbahaya, tidak praktis, atau tidak mungkin untuk diambil pada film. 

Sebagai editor dari sebuah film pendek ber-genre Sains fiksi dengan judul 

“Portal” penulis akan membahas tentang Visual efek yang akan di terapkan dalam film 

tersebut yang berdasarkan penelitian kualitatif dan grup tidak berkorelasi. Pembahasan 

mengenai Visual efek ini berdasarkan pengalaman penulis yang dikuatkan dengan 

teori-teori Visual efek pendukung yang penulis dapatkan dari berbagai sumber dan 

diharapkan hasil penelitian ini dapat menjadi manfaat dan sumber ilmu yang akan 

digunakan untuk pembelajaran. 

 

Kata kunci : Visual efek, Film pendek 
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ABSTRACT 

 

The development of multimedia technology has grown rapidly today, including 

through the use of multimedia technology used in the production of films with visual 

effects. The addition of visual effects occurs outside the context of direct shooting in 

the making of the film, so that the addition of visual effects that occur after the 

production process occurs. 

Visual effects include the integration of live action footage (special effects) and 

the resulting image (digital effects) to create an environment that is realistic, 

dangerous, impractical or impossible to film. 

As the publisher of a short film of the science fiction genre titled "Portal", the 

author will discuss the visual effect applied in the film on the basis of qualitative 

research and unrelated groups. The discussion on visual effects is based on the 

experience of the authors, reinforced with theories of visual effects that support the 

authors from various sources, and it is expected that the results of this study may be 

the benefits and sources of knowledge for learning. 

 

Keyword : Visual Effect, Short film 

 

 


