BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Yogyakarta merupakan kota yong penuh dengon keindshan alamnya

informasi detsil objek wisatn yang menarik untuk di kunjungi.

Tapakita.com merupakan start up yang bergerak pada bidang pariwisata dan
menyediakan event — event wisata. Dalam Setiap event Tapakita memberikan
liburan



yang sangal menarik dan memberikan sesuatu yang berbedn, seperti:
memberikan wawasan akan budaya Jocal yang sangat indsh dan patut diketahui
oleh masyarakat dan wisatawan.

Berdasarkan hasil pengamatan disini penulis mencoba membuat Sistem

informasi ini mgm]mn:ﬂu kemampian nen impan data dan memanipulasi

informasi. Hal inilah dikarenakan ng sangat pesat. Diantaranya

LR A di [!H.I.I.III

2. Perancangan sistem  dilakukon 0
5 .

3. PHP yang di gunakan versi PHP PDO.
4. Program yang di buat berbasis website.



14 Maksud dan Tujuan Penelitian
Tujuan dari perancangan dan pembuatan Sistem Informasi ini adalah:
a. Membantu pengguna website tapakita.com lebih mudah.
b, Membantu pengguna untuk mengetahui wisata di Yogyakarta.

Metode ini dilaokukan dengan cara bertanya pada objek untuk mengetahui
dan memberika masukan seperti apa yang di inginkan ohjek.



1.6.2  Metode UJi Coba Aplikasi
Metode ini di lakukan untuk pengujian website yang telah di buat untuk

Sistematika Penulisan untuk mempermudah penulisan dan pembahasan

.Im Nasa

Tapakita.com



BAB V: PENUTUP

Bab ini merupakan kesimpulan dari tugas akhir yang sudah dibuat dan saran untuk
mengembangkan aplikasi yang telah dibuat, agar aplikasi tersebut menjadi lebih
baik dari sebelumnya.




	Tugas Akhir_16.02.9317_021.pdf (p.1)
	Tugas Akhir_16.02.9317_022.pdf (p.2)
	Tugas Akhir_16.02.9317_023.pdf (p.3)
	Tugas Akhir_16.02.9317_024.pdf (p.4)
	Tugas Akhir_16.02.9317_025.pdf (p.5)

