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INTISARI

Pertanian adalah sektor yang sangat penting dalam membangun ekonomi
nasional. Pembangunan nasional abad ke-21 masih akan berbasis luas pada
pertanian dengan layanan berbasis agribisnis dan kegiatan bisnis akan memimpin
dalam pembangunan nasional.

Analisis kelayakan sangat terkait dengan sistem pendukung keputusan
(SPK) pertanian. Warna sebelum menanam tanah petani harus tahu bagaimana
karakteristik tanah yang akan ditanam, sehingga petani tahu kelayakan tanah yang
akan digunakan. penanaman. SPK adalah sistem yang dirancang untuk
memfasilitasi PPL.

Proses analisis penggunaan lahan dilakukan dengan metode Tsukamoto
Fuzzy Inference System. Input yang diperlukan adalah parameter kesesuaian
lahan yang terdiri dari kelembaban tanah, bahan tanah kasar dan warna tanah.
Metode Fuzzy Tsukamoto digunakan untuk menentukan kepadatan tanah menjadi
empat kelas, yaitu untuk memenuhi standar kualitas (setelah), tidak cocok, dan
tidak tepat.

Kata kunci: Sistem Pendukung Keputusan, PHP, MySQL
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ABSTRACT

Agriculture is a very important sector in building the national economy. 21st
century national development will still be broadly based on agriculture with
agribusiness-based services and business activities will be leading in national
development.

The feasibility analysis is very much related to the decision support system
(SPK) of farming. Color before planting a land the farmers should know how the
characteristics of the land to be planted, so that farmers know the feasibility of the
land to be used. planting. SPK is a system designed to facilitate PPL. The analysis
process of land use.is done by the Tsukamoto Fuzzy Inference System method.

The required input is a parameter of land suitability consisting of soil
moisture, coarse soil material and soil color. The Fuzzy Tsukamoto method is
used to determine the soil density into four classes, which is to meet the quality
standard (after), not suitable, and not appropriate.

Keywords - decision support system, PHP, MySQL
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