No.145, Rogoyudan, Sinduadi, Mlati, Sleny
I, 78 kamar yang dibagi menjadi dua type yaitu
nd Sercl Holel Yogyskars mejakukan

menggambarkan visual grafis mulai dari fasilitas hotel, perbedaan type kamar,
cara booking, rencana pembangunan dan lain-loin. Maka don itw penulis
berpendapat untuk merancang dan membuat video iklan. Diharapkan dari video
iklan tersebut mencakup visual, animasi, dan suara yang dapat menjelaskan unsur-



unsur tersebut dan keunikan lain dari Hotel yang tidak bisa dijelaskan dengan foto
atau poster.,

Dari permasalahan diatas penulis melihat peluang untuk menciptakan
suatu media iklan pada Grand Serela Hotel Yogyakarta melalui sebuah video

dengan menerapkan teknik Live Shoot dafddotion Graphic. Tekmk Live Shoot

serta fasilitas-fasilitas yang

yang diharapkan. maka penulis membatasi permasalahan pada :
I. Penelitian ini dilskukan di Grand Sercla Hotel Yogyakarta dengan

membuat iklan menggunakan teknik Live Shoor dan Motion Graphic.



2. Media iklan Grand Serela Hotel Yogyakarta hanya akan diterapkan
pada media online terutama Instagram.

3. Target durasi iklan 180 detik dengan format video mpd.

4. Target materi pengujian adalah faktor dan kecakapan informasi yang

% Grand Serela Hotel

Serela Hotel

didapatkan selama kuhiah di Universitas Amikom Yogyakarta.
2. Mengembangkan dan menambah pengalaman tentang perancangan
tekmnik five shoo! dan motion graphic menjadi sebuah iklan.



1.52 Bagl Grand Serela Hotel Yogyakarta
|. Sebagai salah satu media iklan Grand Serela Hotel Yogyakarta.
2 Media yang dapat digunakan untuk membantu marketing dalam
pemasaran Grand Serela Hotel Yogyvakarta,

Bagl Unlversitas Amikom Yogyakart

np: memikpeng}mlp&hndmmhiu:

2 Metode Wawnncara
Teknik pengumpulan data dengan cara tanya jawab secara langsung
kepada pihak Grand Serels Hotel Yogyakarta, bertujuan untuk
mengetahui permasalahan apa yang ada di hotel.



3. Metode Studi Pustaka
Metode studi pustaka yaitu metode pengumpulan data dengan mencari
infromasi yang dibutubkan melalui buku atau fasilitas internet yang
memberikan informasi akurat. Selain buku cetak yang dopat dijadikan
{e-book) yang dapat dijadikan

Kuesioner digunakan sebagai alat untuk mengumpulkan data yang kemudia akan
dianalisis untuk mengetabu tingkat efektivitas video sebelum dan sesudah
dipublikasikan.



1.7 Sistematika Penulisan
Untuk memudahkan penyelesaian dari penelitian ini, maka penulis
menyusun sistemalika penulisan sebagai berikut -
BAB | PENDAHULUAN
atar belakang masalah, rumusan
wetodologi  penclitian  dan




BAB V PENUTUP

Pada bab mi menjelaskan dan menguraikan tentang kesimpulan dan
saran sebagai jawaban dan bahan penvempurnaan skripsi.
DAFTAR PUSTAKA
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