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1.1 Latar Belakang

Mempelajari Al Qur'an hukumnya adalah fardu kifayah, namun untuk
Hlﬂ'ﬂhﬂm}'ﬂ. hares secs .: hatk dan b

n fardhu'ain, kalau terjadi
kesalahan dalam menibacs psiy Untuk menghindari diri
dari dosa tepslielU B CidRRGE TRBGE SRl el r'an pada shlinya. Di sisi
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.-. 3 FIIIEg@ kur ng ulama, hahkan i 1 'II -sah yangekita baca itw
antara kita (umat Islam) yang tidak “mengetal

Qut'an adalal perkataan Allah yang diturunkan kepada Nabi Muhanum
jibril dan mambaca Al-Quran dinilsi ibadah kepada Aliah SWT. Kita sebagai pribadi

seseorang lupa akan pentingnya membaca A i dan jign tidok peduli untuk

d SAW

ml:mhamﬁm dengan memperhatiknn ilmu tenta embaca Al-Qur’an. Maka

dibutuhkan sebuah disiplin fimu tersendini tentang bagaimana cara membaca Al-
Quran yang baik dan benar. sesuai dengan makhraj masing-masing huruf. Sebab di
masa Rasulullsh SAW mushaf vang ada masih terlaly sederhana tulisannya, Kalay
bukan orang Arab, mustahil ada yang bisa membacanya. Di masa sekarang pun, batk

anak-nnak maupun orang dewasa belum bisa membaca Al-Qur'an bahkan ada yang



sama sekali tidak mengeni bacaan Al-Crur’an. Oleh karena itw, sangat dianjurkan
uniuk membiasakan sejak dini untuk terus belgjar membaca Al-Qur’an.

Pemanfaatan wknologi yang berkembang sast ini mengisyaratkan  bahwa
teknologi dapat dimanfaatkan sebagai medin pembelajaran. Berbagni media
pembelajaran dibuat untuk memudahkan proses pembelajaran tersebut, namun mudah

Diari hal tersebut, menginspirsi penulis uniuk membuat game bergenre petuatongan
untuk belajar membaca Al Qur'an khususnya dalam mengatur perilaku NPC (Non
Player Character). Dimana nantinya akan ada NPC yang akan mengganggu plaver

dalam menyelesaikan misi. Perilaku musuh akan ditentukan dari hasil vang sudah



diimplementasikan di dalamnya, Adapun perilaky tersebut adalah dism, menyerang
pelan dan menyerang. Posisi diam berarti jalan ditempat, posisi menyerang pelan
maks musuh mengejar pemain secara periahan dan apabila posisi menyerang maka
musuh akan mengejar pemain kemanapun pemain ity pergi sampai musuh mengenai
pemain tersebut. Inti dari game ini adalsh pemain okan mencari item bacaan Al

1. Game ini bersifat Sin

2. Bacaan Al Qur'an
3. Game ini berbasis Android
4. Game ini menggunakan aplikasi Construct 2 dan Unity

1.4 Tujuan Penelitian



Tujuan dari penelitian ini adalah dapal memberikan kemudahan dalam hal
membaca Al Qur'an dan juga dapat menarik minat anak-snak yang memainkannya

1.5 Metode Penelitian

Metode Penelitinn yang digunakan peneliti ini berups metode penelitian




1.6 Sistematika Penulisan
Untuk memahami lebih jelas laporan ini, maka materi-materi yung fertern pada
Laporan Skripsi ini dikelompokkan menjadi beberapa sub bab dengan sistematika
penyampaian sebagai berikut :
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final elisitasi yang ada di bab sebelumnya, di jabarkan secara satu persatu dengan

menerapkan konsep sesudah adanya sistem yang diusulkan,

BAR V PENUTUP



Bab ini berisi kesimpulan dan saran yang berkaitan dengan analisa dan optimalisasi
sistem berdasarkan yang telah diuraikan pada bab-bab sebelumnya.
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