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INTISARI

Pondok Pesantren Krapyak Yayasan Ali Maksum merupakan salah satu
Pondok Pesantren yang ada di yogyakarta yang didalamnya terdapan berbagai
lembaga pendidikan seperti MA dan Mts. Seperti pada umumnya setiap lembaga
pendidikan pasti melakukan penerimaan peserta didik setiap tahunnya. Hal ini
yang menjadikan MA dan Mts Ali Maksum membutuhkan sebuah media
informasi untuk menyampaikan tentang informasi pendaftaran. Akan tetapi
masyarakat masih banyak yang kurang paham tentang cara mendaftar di MA dan
Mts Ali Maksum.

Motion graphic pada awalnya hanya digunakan menjadi intro pada sebuah
video. Namun perkembangan sekarang motion graphic dapat digunakan sebagai
media  Informasi, - pembelajaran, iklan, ataupun film.Tak terkecuali guna
menjelaskan tentang informasi pendaftaran MA dan Mts Ali Maksum, pada kasus
Ini berupa bagaimana cara dan apa saja yang harus dibawa ketika mendaftar di
MA dan Mts Ali Maksum. Tampilan motion graphic 3dimensi diharap mampu
menjelaskan informasi tentang cara pendaftaran MA dan Mts Ali Maksum.

Video yang akan dihasilkan adalah sebuah animasi motion graphic
3dimensi yang menjelaskan tentang informasi pendaftaran MA dan Mts Ali
Maksum pondok pesantren krapyak. Selain itu dihasilkan juga sebuah laporan
pembahasan tentang pembuatan dan maksud dari tampilan setiap scene motion
graphic 3dimensi di dalamnya . Tujuannya adalah agar masyarakat lebih tahu
bagaimana cara mendaftar di MA dan Mts Ali Maksum pondok pesantren
krapyak.

Kata Kunci: MA dan Mts Ali Maksum, Informasi, 3dimensi, Motion graphic
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ABSTRACT

Krapyak Islamic Boarding School Ali Maksum Foundation is one of the
Islamic Boarding Schools in Yogyakarta where various educational institutions
are established such as MA and Mts. As in general, every educational institution
must accept students every year. This is what makes MA and Mts Ali Maksum
need an information media to convey information about registration. However,
there are still many people who do not understand how to register at MA and Mts
Ali Maksum.

Motion graphic was originally only used as an intro to a video. But the
current development of motion graphics can be used as a medium of information,
learning, advertising, or film. No exception to explain about the registration
information of MA and Mts Ali Maksum, in this case In the form of how and what
to bring when registering at the MA and Mts Ali Max. The 3D dimensional motion
graphic display is expected to be able to explain information about how to
register MA and Mts Ali Maksum.

The video that will be produced is a 3D animated motion graphic that
explains the registration information of MA and Mts Ali Maksum Kkrapyak
boarding school. Besides that, a report on the discussion about the making and
the purpose of displaying each of the three dimensional motion graphic scenes
was produced. The aim is for the public to know more about how to register at the
MA and Mts Ali Maksum pondok pesantren krapyak.

Keywords: MA and Mts Ali Maksum, Information, 3d dimension, Motion graphic
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