BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Mendapat Pendidikan yang baik merupakan salah satu hak azari manusia

menjadi bahan pertimbangan untuk penilaian dalam menentukan siswa terbaik
karena keputusan utsma dipegang oleh guru yang besangkutan. Sistem
pendukung  keputusan diatikan sebagai sistem yang didasarkan pada
komputasi yang dapat



el

membantu membuat keputusan menggunakan data dan model untuk
memecahkan masaalzh tertentu.

Penulis memilih metode simple additive weighting sebagal metode.
pengembangan aplikasi karena pada dassmya metode ini akan mencan
penjumlahan terbobot dari rating kinéija, pada setiap alternatif pada semua
gan proses. perangkingan yang akan
menyeleksi alternatif jerbaik dari : il alternafif, dalam hal ini alternatif
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mengolah data kriteria vang mempunyai nilai ymg berbeds contokinya kriteria
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Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang tersebul. maks yang menjadi permasalahan

dalam penelitian ini adalah:

|. Bagaimana melakukan pengambilan keputusan pemilihan siswa terbaik
yang efektif dan efisien ?
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2. Bagaimana membangun perancangan sistem penunjang keputusan
pemilihan siswa terbaik di SD Negeni 79 Bengkulu Tengah Menggunakan

Metode SAW 7
3. Bagaimana menerapkan metode SAW dalam sistem pendukung keputusan
pemilihan siswa terbaik di SD ), 79 Bengkulu Tengah Menggunakan

Additive
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Sublime Text dengan Bahasa pemrograman PHP serta Javascript, Xampp
sebagai web server, dan Google crome sebagai browser,

1.4 Tujuan Penelitlan

Tujuan utama dari penelitian ini adalah :



l. Membangun Perancangan Sistem Penunjang Keputusan Pemilihan Siswa
Terbaik Di SD Negeri 79 Bengkulu Tengzh Menggunakan Metode SAW.

2. Menerapkan metode Simple Addtive Weighting (SAW) dalam sistem
penunjang keputusan pemilihan siswa terbaik di 8D Negeri 79 Bengkulu

penulisan mengumpulkan sumber data dengan cara :
. Metode Observasi

Metode pengumpulan data secara langsung pada subjek yang
diteliti, mengenai aturan penilaian siswa terbaik disekolah.



2. Metode Wowancars

Metode pengumpulan data dengan cara tenya jawab dengan pihak
sekolah mengenai permasalahan yang di teliti untuk memperoleh
data tentang informasi tersebut.

Pada tahap ini dilakukan proses membangun sebuash model dari suatu
sistem dari gambaran permasalahan serta hubungan antar komponen
dalam suatu sistem.

. Implementasi



Pada tahap ini merupakan proses penerapan desain ke bentuk kode
program menggunakan Bahasa pemograman php agar menjadi sebuah
aplikasi web penunjang keputusan penilaian siswa terbaik,

4. Pengujian { Testing)

Pada tahap ini pengujian agar sistem valid dan dapat digunakan dengan

2. Bab Il Landasan Teori

Berisi penjabaran  pengertian-pengertian, dan ftelaah  pustaka
berdasarkan teori vang relevan untuk digunakan sebagai bahan acuan
dalam penelitian serta kerangka berpikir dalam penelitian.



3. Bab III Analisis Dan Perancangan
Isikan pembahasan uraian fentang tinjauan umum mengenal objek

dan perancangan sistem.
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