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BABYV
PENUTUP
51  Kesimpulan
Berdusarkan hasil penelitian dan pembahasan tentang media pembelajaran
pengenalan abjad dan angka maka dupat diambil kesimpulan sebagai berikut -
a.  Aplikasi‘edukasi vang b . multimedia i telah dibuat dengan 6 (enam)
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pkan dapat meningkatkan motivasibelajar pesena didik, (2) Design
menghasilkan flowchart dan pembuatan storybeard, (3) Material collecting
baguinya, (4) Assembly menghasi pembe
 flowshart dan storyboard yang telsh dibuat, (3
melkukan pengujian dengan teknik Black Box:
‘menghasilkan media pembelajaran inte

artinya aplikasi ini layak digunakan,



51 Saran

Penulis menyadari bahwa masih banyak kekurangan dalam pembuatan
aplikasi aplikesi edukasi ini, untuk itu penulis memberikan saran untuk
mengembangkan atau penelitian selanjutnyaagarbi
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