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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Konsep animasi 3D merupakan sebuah konsep yang dapat memberikan
visualisasi animasi dengan kedalamanSumbi.z. Dengan keunggulan ini maka

ing object yang bisa werfihat lebih nyata dan

.:.Z-' lusi fisik. Karena iy snimasi 3D banyak digunakan di berbagai macam

Dari konsep cerita tersebut diatas penulis menggunakan konsep animasi 3D,
dikarenakan terdapat adegan yang bersifat imaginatif, sehingga agak sulit untuk
diceritakan dengan konsep visual konsevsional seperti liveshoot. Sedangkan teknik
pengenaan yang digunakan adalah animasi manual, mengingat banyaknya adegan



yang membutuhkan ilustrasi gerakan nyata dan dilebib-lebihkan, seperti melompat,
bertarung, terlempar dan terjatuh.

Dari uraian latar Belakang tersebut distas maka penulis mengambil teknik
ini dalam memvisualisasikan cerila tersebut agar cerita tersebut dapat tersampaikan

imasi pendek “First Aid" dengan

youtube dan offfine i
3. Target durasi film animasi inikurang lebih 2 menit.

4. Yang diuji dari penelitian ini adalah factor story telling dan animasinya.

5. Pengujinva adalah  komunitos  animasi  dan  asisten  multimedia
UniversitasAmikom Yogyakarta.



14 Tujuan Penulisan
Adapun yang dapat dicapai dalam penyusunan penelitian ini adalah sebagai
berikut :

an manual animation 30D

mikom Yogyakarta pada jurusan Strata) |
mhmdq:u.;raugwlnhdidapltp masa b

masi yang merupakan
3, Dm MEnyamp :.|1:|| maksud atau ||..\ Mast hﬁ]‘-lqﬂ. centa ﬁ.:hlf

kepada penonton dengan mudah.



1.5.2 Bagl Akademlk

I. Penelitian i berguna untuk mengetahui seberapa besar mahasiswa
memahami bagaimana mengimplementasikan hasil penelitian dalam

manual animation 30 dalam pembuatan animasi 3D yang berkaitan
dengan permasalahan yang akan dibahas.

3. Metode Literatur



Pengambilan data dengan mengmunakan literatur yang bisa dipakai,
seperti menmnfaatkan fasilitas intemnet. yaitu dengan mengunjungi
situs-situs weh yang berhubungan dengan pembuatan film kartun ini dan
teknik dori cara pembuatannya.

animation 31 dalam pembuatan animasi 3D “First Aid ™.



1.7 Sistem Penulisan

Pada penyusunan penelitian ini agar bisa lebih terarsh terhadap permasalshan
yang telah dikemukaan sebelumnya dapat dibuat dalam beberapa uraian bab-bab
sebagat berikut :

kartun 3D dengan teknik manual animation 3D . Dari proses produksi (
konsep karekter, animasi, dan background), pasca produksi {compositing,
editing, rendering), dan tahap pembahasan (mengenai kebutuhan fungsional
dan storytelling).



didalamnya terdopat kesimpulan dan saran.
DAFTAR PUSTAK A
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