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INTISARI 
 

 Penelitian ini dilakukan karena penulis sering menemukan kesulitan untuk 

memarkir kendaraan di beberapa area parkir di sebuah gedung atau di pusat 

perbelanjaan khusus untuk mobil. Biasanya pengemudi harus berkeliling di 

gedung terlebih dahulu dari lantai satu ke lantai yang lain ini sangat tidak efektif 

karena pengemudi harus mengecek ketersediaan tempat parkir secara keseluruhan 

dan jika pengemudi tidak menemukan tempat untuk memarkir kendaraannya. 

 pengemudi terpaksa mencari tempat parkir baru di tempat lain dengan cara 

yang sama seperti sebelum penelitian ini dibuat untuk memudahkan pengendara 

menemukan ruang parkir untuk kendaraan mereka menggunakan aplikasi yang 

terhubung dengan sensor yang dilengkapi dengan IoT. 

  Sehingga pengemudi dapat memeriksa berapa banyak tempat parkir yang 

masih tersedia untuk memarkir kendaraan mereka di area parkir sehingga mereka 

tidak perlu menemukan tempat parkir di tempat parkir secara manual. 

Kata - Kunci – Parkir, IoT, User, Kendaraan 
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ABSTRACT 
 

 This research was made because the authors often find it difficult to park a 

vehicle in several parking areas in a building or in a shopping center specifically 

for cars. Usually the driver has to go around in the building first from the first 

floor to another floor this is very ineffective because the driver must check the 

availability of parking lots as a whole and if the driver does not find a place to 

park their vehicle. 

  the driver is forced to look for a new parking lot in another place in the 

same way as before this research was made to make it easier for motorists to find 

parking spaces for their vehicles using the connected application by sensors 

equipped with IoT. 

 So drivers can check how many parking lots are still available to park 

their vehicles in a parking area so they don't need to find a parking space on a 

parking lot manually 

Keywords - Parking, IoT, User, Vehicle 

 

 

 

 


