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5.1. Kesimpulan

Kesimpulan dari pembuatan game edukasi lersebut ynitu:
Ba'chls-ﬂrkml uraian dan penjelasan

waktu dan level ihpurtnmbah agar permainan lc!ﬁh lama.

2. Pada Tebak Gambar tambahkan level agar permainan lama, gambar di
pertambah, dan  pengacakan gambar hanya sekali saja jika ingin
mempersingkat kemunculan gambar,

3. Pengurangan minimal versi ondroid agar game “Bermain Kata™ dapat
dimainkan pada berbagai versi android di bawah versi oreo,

4. Mengoptimalkan ukuran game menjadi fullscreen.



