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dengan lebih jelas karena menggunaken gambar bergerak sehingga lebih
informative: Video iklan dengan menggunakan teknik motion grophic
sering di punakan untuk media promosi. Dengan menggunakan video iklan
mation graphic gambar, animasi, informasi dan layanan dapat tersampaikan



dengan cara yung menarik untuk masyarakat. Dengan memadukan teknik
motion graphic dan teknik liveshoot akan menampilkan gambaran nyata
dari objek tersebut dan dapat menarik perhatian masyarakat.

Mation Graphic msm;mknn potongan elemen — elemen desain /

mampe menyempaikan informas: kepads  masyarakat luas. Hal tersebut

sebagai media promosi menggunakan teknik motion grafis dan teknik live



shoot yang berjudul “Perancangan dan Pembuatan Iklan Animasi

Menggunakan Teknik Motlon Grafik Pada 3 Petshop™.

1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian

Tujuan yang ingin dicapai oleh penulis dalam penelitian dan adalah
sebagai berikut:
1. Membuat media promosi untuk 3 Petshop



2. Hasil penelitian berupa video motion grafis yang akan di tampilkan
di media social 3 Petshop

3. Menghasilkan sebuah karya yang dapat dijadikan portofolio

4. Baogi penulis dengan diadakan penelition tersebut maka dapat
menambah dan memperdalim pengetahuan apa yang diperoleh
selama’ kulish khusisnya pengetahivan pada bidang multimedia
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1.5.1.1 Metode Observas

Metode oservasi adalah metode pengumpulan data dengan ¢ara orang yang
mengadakan observasi (shserver) turut ambil bagian dalam kehidupan
yang diobservasi (abserves). Metode observasi ini digunakan penulis untuk



mempercleh data dengan mengamati secara langsung mengenai fasilitas dan proses
pelayanan di 3 Petshop.

1.5.1.2 Metode Wawancara' inferview

kebutuhan fungsional dan non-fungsional.
1.5.3 Metode Perancangan
. Merancang Konsep Video

Merancang konsep merupakan langkah awal setelah teknik pengumpulan
data. Di dalam perancangan konsep setelah pengumpulan data. Di dalam



perancangan konsep ini menentukan secara keseluruhan pesan dan menentukan
aliran pada video yang akan dibuat. Untuk dapat merancang konsep dalam
membuat video sangat dibutubkan kreatrvitas,

b. Merancang Naskah

objek dun hasil akhir kemudian dungeah kedalam media social milik 3 Petshop,

1.6 Sistematika Penullsan

Agar penyusunan skripsi ini lebih terarah pada permasahan dan pembuatan
yang diuraikan sebagai berikut :



BAB I PENDAHULUAN
Bab ini menguraikan latar belakang masalah perumusan masalah, batasan
masalah, tujuan dan manfaat penelitian, metode penelitian, sistematika penulisan.

BAB I1 LANDASAN TEORI

DAFTAR PUSTAKA

LAMPIRAN
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