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INTISARI 

Media promosi merupakan sarana mengkomunikasikan suatu produk / jasa 

/ brand / perusahaan dan lainnya agar dapat dikenal masyarakat lebih luas. Media 

promosi yang paling tua adalah dari mulut ke mulut. Dalam membuat media 

promosi di era digital sekarang ini dibutuhkan kemampuan menciptakan kreasi 

baru, unik, dan inovatif agar lebih banyak masyarakat yang tertarik salah satu nya 

adalah media promosi dalam bentuk video company profile. 

 

LPP RRI Yogyakarta yang beralamat di Jl Ahmad Jazuli 

4,Kotabaru,Gondokusuman YOGYAKARTA. RRI sebagai Lembaga Penyiaran 

Publik yang independen, netral dan tidak komersial yang berfungsi memberikan 

pelayanan siaran informasi, pendidikan, hiburan yang sehat, kontrol sosial, serta 

menjaga citra positif bangsa di dunia internasional.  Namun di RRI Yogyakarta 

kekurangan SDM dalam pembuatan media promosi berbentuk video company 

profile. 

 

Untuk mengatasi permasalahan tersebut, penulis akan membuat media 

promosi dalam bentuk video company profile dengan teknik live shoot dan 

motion graphic. Teknik ini menarik sehingga mempunyai daya Tarik tersendiri 

bagi yang melihatnya. 

 

Kata kunci: Motion Graphic, Live Shoot, Company Profile 
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ABSTRACT 

 

Media promotion is a means of communicating a product / service / brand 

/ company and others so that it can be known to the wider community. The oldest 

promotional media is word by mouth. Making promotional media in the digital 

era now requires the ability to create new, unique, and innovative creations so 

that more people are interested, one of which is promotional media in the form of 

a company profile video. 

LPP RRI Yogyakarta have an address at Jl Ahmad Jazuli 4, Kotabaru, 

Gondokusuman YOGYAKARTA. RRI as an independent, neutral and non-

commercial Public Broadcasting Institution that functions to provide information 

broadcast services, education, healthy entertainment, social control, and maintain 

the positive image of the nation in the international world. However, in RRI 

Yogyakarta, there is a lack of human resources in making promotional media in 

the form of company profile videos. 

To overcome these problems, the writer will create a promotional media in 

the form of a company profile video with live shoot and motion graphic 

techniques. This technique is interesting so that it has own attraction for those 

who see it 

 

Keyword: motion graphic, live shoot, company profile 

 

 

 


