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MOTTO 

 

“A start always a hard part” 

 

“Walau harus sendiri, tetap harus berdiri, jalan terus yakin dan percayai. Jangan 

lupa berdoa, dan juga berusaha, jalan terus sampai menjadi nyata” 

(Yakin - Endank Soekamti) 

 

“Memang baik menjadi orang penting, tapi lebih penting menjadi orang baik.” 

(Nuzli Setiyawan Amin) 

 

“Sad things happen to all of us” 
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INTISARI 

Perkembangan pada film animasi di Indonesia kian baik pada setiap 

tahunnya. Dari film animasi 2D sampai animasi 3D telah dibuat oleh anak bangsa 

di Indonesia telah dapat ditonton di televisi maupun di bioskop.  

Tetapi pada animasi 2D di Indonesia masih perlu perbaikan dari kualitas 

gambar, visual efek dan uang paling penting yaitu gerakan animasinya. Meskipun 

kualitas animasi 2D di Indonesia belum sebagus buatas Jepang, namun ada 

beberapa animasi buatan Indonesia yang telah menerapkan dan memperhatikan 

bagaimana sebuah animasi terlihat natural dan seperti mempunyai jiwa. Hal ini juga 

baik untuk bidang animasi 2D di Indonesia untuk bisa meningkatkan kualitas 

animasi. 

 Pada penulisan naskah Skripsi ini, peneliti akan merancang dan membuat 

film animasi 2D dengan menggunakan Adobe After Effect, Adobe Premier Pro 

CS6, Adobe Audition, Adobe Illustrator, Adobe After Effect, dan Adobe 

Photoshop. 

Kata kunci : Animasi 2D, Film 
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ABSTRACT 

Development of animated films in Indonesia is getting better every year. 

From 2D animation until 3D animation, work of the animator of Indonesia, already 

can be seen on the television or cinema.  

But 2D animation in Indonesia still needs improvement in image quality, 

visual effects and most importantly the animation movement. Although the quality 

of 2D animation in Indonesia not as good as the Japan’ animation yet, but there 

are some Indonesian’s animation production that have applied and notice how an 

animation looked natural and like having a soul. This is also good for the 2D 

animation industry in Indonesia to be able to improve the quality of animation. 

In this Thesis, researchers will design and make 2D animated films by using 

Adobe Premier Pro, Adobe Audition, Adobe Illustrator, Adobe After Effect, dan 

Adobe Photoshop. 

Key Words : Animation 2D, Films 

 

 

 

 


