BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Kebutuhan tentang seni animasi pada kehidupan sekarang ini cukup banyak.
Mulai dari hiburan, perfilman, iklan danmasih bapyak aspek dalam kehidupan yang

animasi 2D. Dan dari hal ini juga menjadi inspirasi penulis untuk membuat animasi
tentang kebiasaan mahasiswa dengan animasi 2D yang berjudul “Mahasiswa
Insaf”, dengan pembuatan animasi inl penulis juga berharap dapat menjadi inspirasi
bagi mahasiswa yang ingin berkarya di bidang animasi 2D dan mengerti dari makna

dalam video amimasi tersebut.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan lator belakang vang distas maks dapat  dirumuskan
permasalahannya adalah bagaimana cara merancang dan membuat film animasi 2D
“Mahasiswa Insaf” menggunakan Adobe After Effect 7

1.3 Batasan Masalah

1.5 Metode Penelitian

Adapun metode yang penulis lakukan dalam pengumpulan data-data yang
diperfukan adalah sebagai berikut.



151 Metode Pengumpulan Data

Dalam penelitian, teknik atau metode pengumpulan dats merupakan faktor
penting demi keberhasilan penelitian, Hal ini berkaitan dengan bagaimana cara
mengumpulkan data, sispa sumbernya, dan alat apa saja yang digunakan.
Berdasarkan latar belakang yang telah di

d. Pembuatan Storyline.
e. Pembuatan Storyboard.



1.5.3 Metode Pembuatan Anlmasi

Animasi 2D yang berjudul “Mahasiswa Insaf” dengan teknik riging ini

menggunakan teknik digital, yaitu menggunakan pen tablet sehingga proses
penggambaran tidak melalui proses scanning terlebih dahulu melainkon langsung

dimasukkan ke dalam projek pembuatan animasi.



IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Dalam bagian ini akan dibahas tentang tahap menguraikan
pembuatan rancangan yang telah dibuat, perencanaan film animasi
yang dibuat beserta proses renderingnya.

PENUTUP
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