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INTISARI 

Saat ini, banyak sekali compositing software yang dapat ditemukan. Adobe 

After Effect merupakan software terbanyak yang digunakan pada industri 

menengah ke bawah. Tetapi, After Effect bukan merupakan compositing software 

melainkan motion graphics software dan bersifat 2.5D.  

Hal ini dapat mempengaruhi efisiensi pengerjaan visual effect yang rumit 

seperti matte painting dan 3D compositing. Teknik ini berguna untuk memperluas 

atau menciptakan sebuah set lokasi dengan menggunakan atau bisa disebut 

metode set extension.  

Hal ini yang ditawarkan oleh Nuke X yang memiliki fitur deep image 

compositing yang berguna untuk membuat komposisi gambar dapat berisi 

multiple opacity, warna, dan kedalaman kamera yang belum ada pada Adobe After 

Effect. 

 

 

Kata Kunci:   visual effect, digital composition, matte painting, 3d compositing, 

adobe after effect, nuke x. 



 

 

ABSTRACT 

 

 

At this time, there are many compositing software that can be found. 

Adobe After Effect is the most software used in middle and lower industries. 

However, After Effect is not compositing software but motion graphics software 

and is 2.5D. 

 This can affect the efficiency of complex visual effects such as matte 

painting and 3D compositing. This technique is useful for expanding or creating a 

set of locations using or can be called the set extension method. 

 This is offered by Nuke X, which has a deep image compositing feature 

that is useful for composing images that can contain multiple opacity, color, and 

depth of camera that are not available in Adobe After Effect. 

 

Keyword:   visual effect, digital composition, matte painting, 3d compositing, 

adobe after effect, nuke x. 


