Tetapi, dapat
dinamis atau ada kedalyman ruang (Depih of field) di dalamnya. Disinilah 3D

faver compositing diperlukan untuk mengatur enviromtment 2D atau 3D tadi ke
dalam 3D space. Dalam sebuah produksi besar, hal ini sangat diperiukan untuk
menyingkat pekerjaan antar departemen 2D dan 3D. Karena itu, 2 teknik ini
penting dalam digital composition. Selain dapat menyingkat pekerjaan, juga dapat
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memotong biaya produksi pada sebuah film Kedua teknik ini akan digunakan

pada film five action yang berjudul “Messenger . [2]
Pada saal ini, fifmmakers dimudahkan dengan banyaknya digival

compasiting software. Adobe After Effect adalah software yang paling banyak

te X dapat lebih efisien
positing dari Adobe Afler
Effect?

1.3 Batasan Masalah

|, Software yang digunakan pada penelitian ini meliputi: Nuke X. Adobe
After Effect, Adobe Photoshop, Adobe Premiere.



1. Software yang akan dibandingkan meliputi: Nuke X dan Adobe After
Effect.

3. Perancangan secars lengkap dan informasi yang dibutubkan pada
teknik maree painting dan 30 compositing.

Manfaat dari penilitian yang ingin dicapai dari penelitian yang berjudul
Peroncangan Teknik Matte Painting dan 3D Compositing Menggunakan Software
Nuke adalah sehagai berikut:
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l. Mengetahui perbandingan cara pembuatan teknk matte paintimg dan
3D Compositing pada sebuah film dengan menggunakan Nuke X dan
Adobe After Effect.

2. Mempelajari perangkat hinak berbasis nade.

Lo Metode Pen
& digunakan dalam penelitian adalah kualitatif
ektifitas dus sofiware pengkoniposisian dengan cara

0 cara-caf memperoleh data-data yang

pada sofrware Nuke X dan Afer E e

1.6.1.2 Metode Study

Sebuah metode pengumpulan data yang memanfaatkin media internet untuk

mengambil data yang berhubungan dengan teknik maete painting, 3D
compaositing, Nuke, dan Adobe After Effect seperti www youtube.com .



1.6.2 Metode Observasi
Sebuah metode pengumpulan data yang digunakan untuk menganalisa data.
matte painting dan 3D compositing pada Nuke dan Adobe After Effect.

1.6.3 Metode Perancangan

4. F‘i’.umu'qf'zdrd’

1.7 Sistematika Penulisan
Sistematika penulisan vang digunakan untuk menguraikan secara garis

besar laporan pada skripsi per bab, adalah sebagai berikut:
BAB | PENDAHULUAN



Bab ini berisi tentang latar belakang, rumusan masalah, batasan masalah,
tujuan penelitian, manfaat penelitian, dan sistematika penelitian

BAB 1l LANDASAN TEORI

Bab ini menguraikan tentang hal-hal pendukung dan berhubungan pada
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