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INTISARI

Rumah kost menjadi suatu usaha yang bergerak di bidang jasa yang berpotensi
karena semakin tinggi tingkat urbanisasi di Indonesia. Rumah kost tersedia dalam
berbagai jenis fasilitas dan harga yang ditetapkan. Semakin baik lokasi dan
fasilitas sebuah rumah kost maka semakin tinggi harga sewa yang ditawarkan,
sehingga menyulitkan para pencari yang berasal dari luar daerah untuk
mengetahui harga yang tepat untuk sebuah kamar kost. Foto 360° adalah gambar
atau objek yang dihasilkan kamera dalam sudut pandang 360° ke arah horizontal
atau vertikal yang menunjukan pandangan yang tidak terputus. Tujuan dalam
melakukan penelitian ini untuk membantu memberikan informasi terkait tampilan
kamar kos yang terdapat di kost Pak Parlan. Video 360° merupakan video yang
dibuat oleh sistem kamera yang secara bersamaan merekam arah secara
keseluruhan dengan rotasi 360° derajat, pengguna dapat menggeser dan memutar
sudut pandang 360° video untuk menonton dari sudut yang berbeda.

Pada penelitian ini peneliti menggunakan metode kuesioner skala likert. skala
Likert digunakan untuk mengukur sikap atau pendapat seseorang atau sejumlah
kelompok terhadap sebuah fenomena sosial yang dimana jawaban setiap item
instrumen mempunyai gradasi dari sangat positif sampai sangat negatif.
Pembuatan video ini menggunakan aplikasi Adobe premiere pro cc 18, Adobe
Photoshop cc 18 dan Adobe media encoder.

Hasil dari penelitian ini mendapatkan respon positif dari responden dan layak
dijadikan sebagai media informasi kos-kosan.

Kata Kunci: Kos-kosan, Foto 360°, Video 360°



ABSTRACT

Boarding houses are a business that is engaged in services that have the potential
due to the higher level of urbanization in Indonesia. Boarding houses are
available in various types of facilities and set prices. The better the location and
facilities of a boarding house, the higher the rental price offered, making it
difficult for seekers from outside the area to find out the right price for a boarding
room. A 360° photo is an image or object produced by the camera in a 360° angle
of view in a horizontal or vertical direction that shows an unbroken view. The
purpose of conducting. this research.is to help provide information regarding the
appearance of the boarding rooms in Pak Parlan's boarding house. 360° video is
a video created by a camera system that simultaneously records the overall
direction with 360 degree rotation, users can pan and rotate 360° video viewing
angles to watch from different angles.

In this study, researchers used a Likert scale questionnaire method. Likert scale is
used to measure the attitude or opinion of a person or group of people towards a
social phenomenon where the answers to each instrument item have a gradation
from very positive to very negative. Making this video using Adobe Premiere pro
cc 18, Adobe Photoshop cc 18 and Adobe media encoder applications.

The ‘results of this study received a positive response from the respondents and
deserved to be used as a medium of information for boarding houses.
Keyword: Boarding House, 360 ° Photo, 360 Video



