BABI
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Kemajuan teknologi informasi, komunikasi, dan multimedia saat ini telah
mempengamhi pola pikir, pola hidup ma

rakat dunia saar ini, khususnya dunia

ik pada media sosial, media elektronik,

saal ini tepgah berkemby nimasi 2D. Penggemar film
:seharusnya lebih

\ USSR, -
2D fentumya harus memiliki pesan moral yang tersampaikan  kepad:

i nog i .

ik
s Tahun

906., Pelopor dunia animasi adalah Walt Disney dan Roy
araktertokoh ut adalah seekor tikus hernama Mortimer, sebuah tokoh

mengingat film animasi
2D memuat konten cerita fiktif cenderung konyol, sehingga pengembangan alur
cerita lebih bebas. Penggunaannya sebagal media promosi juga mnearik karena
ruang lingkup penikmatnya yang luas, khususnyva anak kecil vang lebih suka
melihat fitm animasi 2D yang ringan don menarik.

animast 2D cocok digunakan seb



Teknik Rigging otau honing adolah teknik pemberian struktur tulang pada
objek yang bergerak sesuai dengan porosnya. Teknik Rigwing adalah teknik yang
sudah ada di setiap pembuatan film animasi 2D. Teknik ini tidak ada batasan pada
pembuatan kebutuhan pergerakan pada karakter animasi.
uran yang tepat untuk mereka lihat

i film vang memiliki adegan

sebagai berikut :
I. Menerapkan penggabungan animasi 2D dan menggunakan teknik Rigging
atau Boning menjadi sebush film animasi pendek 2D
2. Perancangan flm animasi 2D ini memiliki 1 karakter utama, yaitu seekor

siput. Untuk saffware editing dan compassiting menggunakan Moho Pro 12



2D Animation Software dan untuk rendering menggunakan software
Adobe Premiere pro CS6.
3. Durasi Film animasi 2D ini | menit 51 detik.

1.4 Tujuan Penelitinn

berkaitan dengan proses produksi yang dapat diperoleh di perpustakaan
maupun file dari internet.



152 Metode Analisis
Metode Analisis meliputi :
a. Review film animasi "The Secret Of Kells.
b. Review film animasi “Turbo™

1.5.3 Metode Perancangan




1.0 Sistematika Penulisan
Agar memudahkan penulisan skripsi ini penulis menjabakan skripsi ini
‘menjadi lima bab, masing-masing diuraikan sebagai berikut :
BAB I : Pendahuluan
Bab ini menjelaskan latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan

masalah, maksuddan tujuan penelitian, dan sistematika penulisan.
BAB 11 Lar
nenjelaskan pengerfion animasi, jenis-jenis animasi. prinsip
pmla&m nitpasi, kebuiuhan sumber dayn
mimasi berdasarkan mas maskah  film,
oryboard, gambar hitmap dan vekior, istilah dalam pembu
ancangan Film Pendek Animasi 2D Home Sweet Homs”
T : Anallsts dan Perancangan
ini menguraikan analisis kebutuhan sistem

i, film

BAB W : Penutup
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