BABI
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang
E-Learning merupakan konsep pembelajaran vang dilakukan melalm
jaringan media elektronik. Perkembangan teknologi di era modemn dan globalisasi
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Perkembangan 4eknolom memberikan pengaruh ferhadap carm hidup, salsh

| perguruan tinggi. Seiring dengan perkembangan teknologi informasi dan

tan globalisssi pendidikan E-Learnime dapat digunakan sebagai slternatif

mi proses pembelgjoran di SMKN 2 Kebumen tersebut masih
miliki beberapa kendala, di antaranya adalah kupang waki aniar pertemuan
gur dan murid schingga menycbabkan tidak adanys ' Imu yang
maksimal . Selain itu kurangnya media yang men fasilitasi murid dari segi waktu.

masalohan di atas perlu dibuat aplikasi yang
dapat mempantu meninggkatkan kualian pengajaran sehingga dapat mendukung
proses pembelajaran, Dengan harapan guru dapat mengupload materi
pembelajaran yang dapat di unduh oleh siswa setiap saat siswa dapat
mengumpulkan melalui media yang disediakan. Selain itu tugas wlangan harian



siswa dapat menyelesaikan tepat waktu dan mengetahui langsung nilai dari soal
vang telah dibuat oleh guru.

Berdasarkan latar belakang masalah tersebut, maka perlu dibangun sistem
aplikasi E-Learning di SMKN 2 Kebumen dan menuliskan laporan berupa skripsi
dengan judul “Perancangan E-Learming uniuk Meningkatkan Kualitas

Pengajaran Sekolah di SMKN 2 KEBUMEN".
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1.4 Maksud dan Tujuan Penclitian

Maksud dari penefitian ini adalah untuk meningkatkan kualitas
pengojaran terutama dalam pembelajaran berbasis komputer di SMEN 2
Kebumen



Berd in permasalahan yang diteliti, maka tujuan yang akan dicapai
-adalah :

L. Membantu dan memberikan kemudshan terhadap
jaran dengan materi yang terarah sehagai medi —_

berbasis internet.
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1.6 Metode Penelitlan

Peneliti menjabarkan cam-cara memperoleh data-data  yang
digunakan untuk kebutuhan penelitian.

1.7 Metode Pengumpulan Data

1.8 Metode Perancangan

perancangan sebagai berikut ;
|. Pembuatan perancangan basis data

2. Pembuatan flowchart



3. Pembuatan Data Flow Diagram (DFD)
4. Pembuatan Entity Relationship Diagram (ERD)

5. Pembuatan rancangan user interface

1.9 Metode Testing

BAB 3 : ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
Bab ini berisi analisis kebutuhan dalam membangun aplikasi ini.

BAB 4 : IMFLEMENTASI DAN PEMBAHASAN SISTEM



perancangan yang telah dibuat dari aplikasi ini.
BAB 5 : PENUTUP

Bab ini berisikan kesimpulan mengenai hasil rancangan sistem
yang telah dibuat dan disertai dengan saran yang diberikan oleh penulis
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