BAB1
PENDAHULUAN

1.1  Latar Belakang
Kemudahan dan kecepaton dalam perkembangan teknologi serta tuntutan

nota sebaga bukti order. Cara - cara seperti ini kurang efektif lagi untuk digunakan
terjadinya kesalahan dalam pencatatan pada data-dats penjualan.



Pada Tugas Akhir ini penulis akan membuat sebuah program sistem
informasi berbasis web untuk percetakan Ide Media, dimana sistem yang
dikembangkan dapat mendukung kegiatan perusahaan dalam pelayanan informasi
terhadap pelanggan dan kemudahan bagi pelanggan dalam melakukan pemesanan

dalam lingkup pembahasan dan perancangan sistem diperfukan suatu pembatasan
masalah atan mang lingkup kajian vang meliputi hal-hal sebagai berikut:

I. Sistermn menampilkan profil perusahaan dan informasi tentang produk-produk
percetakan,



2. Menyediakan fasilitas administrator area dan Lagin untuk mengolah data-data.

3. Sistem ini menggunakan sistem pendaftaran sebagai member bagi pengunjung
yang akan melakukan pemesanan secara online.

4. Sistem hanya membuat proses dari sast memesan. membayar, hingga produk
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datu dan berbasis weh;

1.5 Manfaast Penelitian

Adapun manfaat yang dapat diharapkan dari penelitian ini adalah sebagai
berikut:



1. Mempercepat dalam memberikan informasi mengenai produk-produk yang
dipasarkan dan jasa yang ditawarkan oleh Ide Media.

2. Mempermudah pengelolsan data produk, dats pemesanan, dan data pelanggan,

3. Memudahkan pelanggan dalam melakukan pencetakan.

4. Meningkatkan kinerja Ide Media deng

diantaranya adalah Bapak Rahmad Agung selaku owner dan Musafak sebagai
pegawai. Sehingga dari hasil wawancara tersebul didapatkan data dan informasi

yang dapat membantu proses penelitian ini.



3. Observasi (Metode Pengamatan), Observasi lapangan dengan melakukan
pengamatan secara langsung kegiatan operasional dan prosedur yang ada pada
Ide Media secara sistematis agar hasil yang di peroleh lebih akurat. Metode ini
dilakukan untuk mengetahui bagaimana perkembangan yang sehenarnya
sedang terjadi.
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3. Analisa
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yang lama dapat diperbaiki atau dikembangkan. Penulis menggunakan analisis
PIECESS { Performance, Infarmation, Economy, Control, Efficiency, dan Services)
dalam tahapan ini.
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4, Perancangan sistem
Tahapan perancangan melibatkan perancangan bagian terkomputerisasi dan
manual dari sistem.
5. Penerapan
Dalim tahapan ini, rancangan y
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thangun selesai

2. BAB Il LANDASAN TEORI
Berisi teori dasar yang mendukung penulisan TA, mencakup metoda atau

teknik yang digunakan, teori tentang permasalahan, dan uraian singkat per:

implementasi yang dipakai sebagai perbandingan atau acusn dalam p E-

masalah.



3. BAB Il ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab ini berisi tinjauan umum tentang Tde Media. uraian singkat sejarah,
struktur organisasi, fungsi unit organisasi, sistem lama yang telah berjalan serta
analisis dan perancangan dari kebutuhan sistem.

4. BABIV PEMBAHASAN DAN IMPLE
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