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MOTTO 

 

“Sesungguhnya Allah tidak akan mengubah nasib suatu kaum hingga mereka 

mengubah diri mereka sendiri”. (Q.S. Ar-Ra’d:11)  

“Maka sesungguhnya bersama kesulitan itu ada kemudahan. Sesungguhnya 

bersama kesulitan itu ada kemudahan.” (Q.S. Al-Insyirah: 5-6) 

“Saya datang, saya bimbingan, saya ujian, saya revisi dan saya menang” 
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INTISARI 

 

Dengan teknologi multimedia banyak perusahaan besar maupun kecil 

memanfaatkan animasi 2D sebagai media promosi. Menggunakan multimedia dalam 

menyampaikan informasi akan lebih menarik dibandingkan dengan tanpa 

menggunakan multimedia, salah satu yang sering di temui pada multimedia dan 

sering di gunakan perusahaan ataupun tempat usaha untuk mengenalkan produknya 

ke masyarakat yaitu dengan menggunakan media cetak dengan desain yang menarik, 

dan animasi sebagai media promosi.  

Klinik RD Dental Center Yogyakarta berlokasi di Jl Babarsari No 102 (Depan 

POM Bensin Babarsari), Yogyakarta merupakan salah satu klinik gigi di Yogyakarta 

yang berpengalaman dengan harga sangat terjangkau dan mengikuti teknologi terkini 

menjadi pilihan. Di RD Dental Center ini terdapat layanan untuk merawat gigi yang 

sangat lengkap, di mulai dari Scaling and root planing,Orthodontic Treatment (Kawat 

Gigi), Dental Veener, Dental Implant, Prosthodontic treatment, Perawatan 

endodontik,Oral Surgery (Bedah Mulut),Tooth Whitening, dan juga Emergency 

Dental. 

Disisi lain kompetitor meningkatkan promosi perusahaan atau Bisnis mereka 

dengan berbagai cara. Adanya peluang diatas maka penulis merancang dan membuat 

vidio menggunakan motion graphic sebagai media promosi dalam RD Dental Center. 
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ABSTRACT 

 

With multimedia technology many large and small companies use 2D 

animation as a promotional medium. Using multimedia in delivering information will 

be more interesting than without using multimedia, one that is often encountered in 

multimedia and is often used by companies or business places to introduce their 

products to the public by using print media with attractive designs, and animation as 

a media campaign . 

Clinic RD Dental Center yogyakarta is located on Jl Babarsari No 102 (Front 

of POM Bensin Babarsari), Yogyakarta is one of the experienced dental clinics in 

Yogyakarta with very affordable prices and following the latest technology as a 

choice. At RD Dental Center there are services to treat teeth that are very complete, 

ranging from Scaling and root planing, Orthodontic Treatment (Dental Braces), 

Dental Veener, Dental Implant, Prosthodontic treatment, Endodontic Treatment, 

Oral Surgery, Tooth Whitening and also Emergency Dental. 

 Other competitors increase the promotion of their company or business in 

various ways. With the above opportunities, the author designed and made the video 

using motion graphic as a promotional media in RD Dental Center 
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