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INTISARI 

 

 

Company Profile merupakan gambaran umum perusahaan, yang tercakup 

dalam buku yang dirancang untuk melakukan serangkaian promosi terpadu. Selain 

itu, company profile berfungsi sebagai media promosi dan informasi tentang 

penawaran atas produk atau jasa yang telah disediakan. Untuk meningkatkan 

pemasaran, diperlukan fasilitas pendukung informasi dan promosi, seperti 

produksi karya video. Ocean Travel Yogyakarta merupakan biro perjalanan yang 

menyediakan jasa antar jemput bandara, persewaan mobil, tour pariwisata dan jasa 

lainnya di Yogyakarta. Saat ini media promosi dan informasi menggunakan media 

sosial, seperti Instagram dan belum memiliki video company profile sebagai 

pendukung informasi dan promosi. 

Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode 

analisis permasalahan, metode observasi, wawancara, analisis data, dan metode 

analisis perancangan dan implementasi. Dalam konsep ini terdapat tahapan pra 

produksi, tahapan produksi, dan tahapan pasca produksi.  

Dari hasil rancangan media video company profile dapat meningkatkan 

informasi serta promosi kepada masyarakat yang ingin lebih tahu jelas mengenai 

biro perjalanan Ocean Travel Yogyakarta dan juga dapat mengetahui tentang 

detail profile yang dimiliki Ocean Travel Yogyakarta. Hasil dari Video company 

profile ini akan di unggah ke sosial media Instagram. 

 

Kata Kunci: Informasi, Promosi, Video, Company Profile, Ocean Travel 

Yogyakarta 
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ABSTRACT 

 

 

 Company Profile is a general description of the company, which is covered 

in a book designed to carry out a series of integrated promotions. In addition, the 

company profile functions as a promotional media and information about offers for 

the products or services that have been provided. To improve marketing, supporting 

information and promotion facilities are needed, such as the production of video 

works. Ocean Travel Yogyakarta is a travel agency that provides airport shuttle 

services, car rental, tourism tours and other services in Yogyakarta. Currently, 

promotional and information media only use social media, such as Instagram and 

do not have a video company profile to support information and promotions. 

 The research method used in this research is problem analysis method, 

observation method, interview, data analysis, and analysis method design and 

implementation. In this concept, there are pre-production stages, production 

stages, and post-production stages.      

 From the results of the design of the video company profile media, it can 

increase information and promotion to the public who want to know more clearly 

about the Ocean Travel Yogyakarta travel agency and can also find out about the 

detailed profile that Ocean Travel Yogyakarta has. The results of this video 

company profile will be uploaded to social media, Instagram. 

 

Keyword: Information, Promotion, Video, Company Profile, Ocean Travel 

Yogyakarta 
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