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INTISARI

Teknologi informasi sedang berkembang pesat, termasuk perkembangan
dalam dunia animasi. Banyak berbagai film animasi 3D dengan beragam cerita
dan adegan yang menarik. Proses pembuatan Film animasi memerlukan beberapa
tahapan.

Pembuatan animasi 3 dimensi _melalui 3 tahapan yaitu pre produksi,
Produksi, dan pasca produksi. Perancangan karakter dan properti merupakan
tahapan Produksi. Perancangan karakter dan properti dimulai dari sketsa 2
dimensi yang selanjutnya di bentuk 3 dimensi. Setelah proses modelling bentuk 3
dimensi selesai maka selanjutnya proses texturing.

Dalam tulisan ini penulis mencoba merancang sebuah karakter pada
naskah drama Teater “Abu” dengan salah satu teknik pahatan digital guna sebagai
contoh dalam pengkarakteran dalam sebuah naskah teater , dan kemudian menjadi
sebuah animasi 3D . Proses modeling karakter, properti dan penganimasian dalam
tugas akhir ini menggunakan Autodesk Maya dan software pendukung lainnya.

Kata Kunci : Modelling 3D, karakter, perancangan
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ABSTRACT

Information technology is growing rapidly, including developments in the
world of animation. Many different 3D animated film with a story and an
interesting scene. The process of making animated films requires several stages.

The creation of 3-dimensional animation through the 3 stages of pre
production, production, and post production. The design of the characters and
properties is a stage production. The design of the characters and properties start
at 2 sketches the next dimension.in 3 dimensional form. After the process of
modelling 3-d texturing process:is then completed.

In this paper the author tried to design a Theater drama script characters
on "Grey" with one of the sculptured digital techniques in order to for example in
pengkarakteran in a theater, and then into a 3D animation. The process of
modeling and animating the character, properties in this final project using
Autodesk Maya and other support software.

Keywords : 3D Modelling, character, design
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