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INTI SARI 

Jalur Jakarta-Jogja adalah salah satu jalur terpopuler di Indonesia. Setiap 

harinya sekitar ribuan kendaraan melintasi jalur tersebut. Mulai dari 

kendaraan beroda dua hingga beroda banyak. 

 

Terlebih pada saat-saat tertentu, jalur ini mengalami lonjakan kendaraan 

yang cukup besar. Sehingga menyebabkan kemacetan di beberapa ruas 

jalannya. Hal tersebut tentu saja berdampak pada waktu tempuh perjalanan 

yang semakin lama. 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mencari rute terpendek (baca: alternatif) 

antara Jakarta-Jogja. Algoritma Floyd-Warshall dan Bellman-Ford 

digunakan untuk menghitung rute terpendek pada jalur tersebut. Perancangan 

perangkat lunak menggunakan metode analisis SWOT; melakukan 

perancangan model proses menggunakan ERD dan Flowchart. Hasil dari 

penelitian ini akan diwujudkan dalam bentuk perangkat lunak berbasis web. 

Sehingga siapa pun dapat menggunakannya selagi bisa terhubung dengan 

internet. 

 

Kata kunci: algoritma Floyd-Warshall, algoritma Bellman-Ford, 

implementasi algoritma, rute terpendek, web, internet 
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ABSTRACT 

Jakarta-Jogja route is one of most populer route in Indonesia. Every day 

about a thousand of vehichles were crosses the path. Starts from two 

wheeled vehicle to wheeled lot.  

 

 Especially at certain moments, the path could experience a surge in the 

number of vehicles is large enough. So sometimes also cause congestion on 

some roads. This is certainly an impact on travel time are getting longer. 

 

 This research aims to find the shortest route (read: alternative) between 

Jakarta to Jogja. Floyd-Warshall and Bellman-Ford Algorithm is used to 

calculate the shortest route in the route. Software design using SWOT 

analysis method; designing the process models using the ERD and 

Flowchart. Results of this research will be realized in the form of web-based 

software. So anyone can use it while you can connect to the internet. 

 

Keyword: Floyd-Warshall Algorithm, Bellman-Ford Algorithm, 

implementation of algorithm, the shourtest route, web, interne


