BABI
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Dalam kehidupan sehari-hari, kita hampir selalu melakukan

perjalanan dari suatu tempat ke tempat yang lain. Dari kota A ke kota B atau

Hampir setiap hari ada nbuan kendoraan vang melintasi jalur tersebul. Ada

sekitar puluhon bahkan ratusan jalan yang menghubungkan ke dua tempat
tersebut. Sehingga kemungkinan jalan yang dapat dilalui pun akan semakin
banyak dan beragam.



Bagi masyarakat awam. bepergian dari Jakarta ke Jogja atau pun
sebaliknya tanpa petunjuk arch tentu saja merupakan suatu masalah, Jalur
tersebut ferlintasi ratusan bahkan mungkin ribuan jalan. Sehingga

kemungkinan untuk myvaser pun semakin besar. Maka sangat logis jika
diciptakan suatu alat yang tidak hanya mampu menunjukkan arah, tapi juga
dapat menunjukkan jalur tercepat.

|. Bagaimana merancang sustu aplikasi yang dapat menentukan rute
terpendek  (shortest-patk) ontara  Jakaria-Jogia  dengon
menggunakan algoritma Bellman-ford dan Floyd-Warshall-Ford?



1.3 Batasan Masalah
Batasan permasalahan pada penulisan Skripsi ini adalah:
I. Perancangan aplikasi ini hanya pada penentuan rute terpendek
{shartesi-route) Jakarta-Jogja.
2. Aplikasi ini akan menggunakan dua algoritma (Flovd-Warshall

dan Beiman-Ford) dalam perancangannya.

imi antara lain:
|) Bagi Peneliti
a. Peneliti dapat belajar serta mengimplementasikan ilmu atau pun
materi yang telah diperoleh selama mengikuti perkuliahan.



2} Bagi Akademik

a. Hasil penclitian ini dapat menjadi literatur dan pembading untuk
penyususan sknpsi di masa mendatang.

b. Penglitian ini bisa menjadi referensi pustaka sertn membuka
peluang terhadap pengembangan ide.

Pada tahap ini akan dibangun aplikasi atau sistem berdasarkan

pemodelan yang telah dibuat sebelumnuya. Perancangan aplikasi



akan menggunakan bahasa pemrograman php untuk implementasi
alpgonitma Floyd-Warshall dan Bellman-Ford.
e. Pengujian
Pada tahap ini, peneliti akan melakukan pengujian terhadap hasil
pemodelan sistem, yaitu:
1) Melakukan analisa ulanig. terhadap rute atau jalur yang
ihasilkan dari aplikasi yang dibangun. Akan dilihat pula

Mova-Warshall atan pun

dari pada masing-masing algoritma.
2), Membandingkan hasil penelitian {oupur) dengan

perencanaan sistem di awal,

........

pengujian yang

1.7 Sistematika Penulisan

adalah sebagni berikut:

BAB1  PENDAHULUAN

Membahas Latar Belakang Masalah, Rumusan Masalah, Batasan



Masalah, Manfuat Penelitian, Tujuan Penelition, Metodelogi
Penelitian serta Sistematika Penulisan.

BABII LANDASAN TEORI
Memaparkan feon-teori yong didapat dari sumber-sumber yang
relevan untuk digunskan sebagai panduan dalam penelition serta

apakah hipotesis yang diajukan itu diterima atau ditolak.
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