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INTISARI

Sistem informasi perpustakaan merupakan sistem yang sangat diperlukan dalam
proses peminjaman buku,khususnya bagi perpustakaan.Transaksi pendaftaran anggota
,peminjaman dan pengembalian buku menjadi lebih terintegrai sehingga membantu bagian
bagian di dalam sistem untuk saling bertukar informasi dan mengambil keputusan dengan cepat.

Permasalahan yang dihadapi perpustakaan SMP Negeri 3 Selong selama ini adalah
belum tersedianya informasi yang up to date,misalnya informasi buku yang sedang dipinjam dan
buku yang dipesan,belum adanya otomatisasi perhitungan denda,pencatatan absensi pengunjung
perpustakaan,serta informasi lengkap yang memadai.

Solusi yang dapat diambil adalah membuat catatan informasi sementara tentang
peminjaman dan pengembalian pada saat itu, tentu saja , hal tersebut kurang memberikan
efisiensi dan efektifitas kerja yang berarti,perlu alat bantu yang mampu mewujudkan hal
tersebut.Berdasarkan solusi diatas , maka perlu adanya sebuah program yang dapat memudahkan
pengguna dalam mengelola informasi yang secara maksimal.Program sistem informasi
perpustakaan merupakan aplikasi berbasis komputer yang mampu memberikan efisiensi dan
efektifitas dalam menyelesaikan semua pekerjaan,khususnya pada perpustakaan SMP Negeri 3
Selong.

Kata Kunci: Perpustakaan , Informasi, Efektifitas
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ABSTRACT

Library information system is a system which is very necessary in the process of
borrowing books, especially for library.Transaction member registration, borrowing and
returning books become more better that helping the parts in the system to exchange information
and make decisions quickly.

Problems faced by libraries SMP Negeri 3 Selong for this is the unavailability of up-to-
date information, such as information that is being borrowed books and books ordered, the lack
of automation of the calculation of fines, library visitor attendance records, as well as complete
information sufficient.

Solutions that can be taken is to make a note information while on borrowing and
repayment at that time, of course, it does not provide the efficiency and effectiveness of work that
means.need tool that is able to achieve this goal.Based on the above solution, there needs to be a
program that allows users to manage the information that is maximum.Program library
information system is a computer-based application that is able to provide efficiency and
effectiveness in completing all the work,especially on library SMP Negeri 3 Selong .

Keywords: Library, Information, Effectiveness
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